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. KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: TECHNOLOGIA INFORMACYJNA

Kod przedmiotu: Eti

Jednostka prowadzaca: Wydziat Mechaniczno-Elektryczny
Kierunek: Mechanika i budowa maszyn

Specjalno$é: Eksploatacja Mechanicznych Urzadzen Przemystowych
Modut: tresci podstawowych

Poziom studiéw: | stopnia

Forma studiow: stacjonarne

Semestr studiéw: |

Profil: praktyczny

Prowadzacy: dr hab. inz. Jerzy Garus

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie z problematyka inzynierskich zastosowan komputeréw i technologii informacyjne;.
Zapoznanie z podstawami technik informatycznych.
Zapoznanie z zasadami uzytkowania komputerow.

Zapoznanie z zasadami przetwarzania tekstéw i doskonalenie umiejetnosci uzytkowania procesora tekstu
MS WORD.

Zapoznanie z zasadami uzytkowania arkuszy kalkulacyjnych i doskonalenie umiejetnosci uzytkowania
arkusza elektronicznego MS EXCEL.

Zapoznanie z bazami danych i wyrobienie umiejetnosci uzytkowania programu MS ACCESS.

Zapoznanie z podstawami grafiki prezentacyjnej i doskonalenie umiejetnosci uzytkowania programu MS
POWER POINT.

Zapoznanie z podstawowymi ustugami w sieciach informatycznych.

Zapoznanie z zasadmi programowania w jezyku wysokopoziomowym.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1
2

EK1

EK2

EK3

EK4

EK5

EK6

Wiedza z zakresu technologii informacyjnej na poziomie szkoty $redniej.

Znajomosé pozycyjnych systemoéw zapisu liczb.

EFEKTY KSZTALCENIA

Student zna podstawowe pojecia technologii informacyjnej. Rozumie r6znice pomigdzy systemem
informacyjny a systemem informatycznym. Zna elementy systemu informacyjnego. Potrafi wyjasni¢ roznice
pomiedzy sygnatem analogowym a cyfrowym. Zna przyczyny cyfryzacji zasobéw informacyjnych.

Student zna wz6r i potrafi obliczy¢ miare informacji. Zna zasady kodowania i organizacji informacji
cyfrowej. Poprawnie postuguje sie nastepujgcymi pozycyjnymi systemami liczbowymi: dwojkowy,
6semkowy, dziesietny i szesnastkowy. Zna podstawy algebry Boole'a i arytmetyke uktadéw cyfrowych.

Student potrafi wymienié podstawowe fakty z historii maszyn liczgcych. Zna rodzaje komputeréow. Zna
budowe komputera. Potrafi omowié podstawowe elementy komputera , w tym: urzgdzenia we/wy, porty,
magistrale, procesor, pamieé, pamie¢ masowa.

Student zna definicje oprogramowania i potrafi je sklasyfikowaé. Rozumie pojecie system operacyjny.
Potrafi opisa¢ podstawowe funkcje systemu operacyjnego. Potrafi scharakteryzowaé aktualnie stosowane
systemy operacyjne. Zna i rozumie réznice pomiedzy oprogramowaniem "proprietary domain" i "open
source".

Student zna edytory i procesory tekstu. Zna zasady tworzenia i edycji tekstu. Potrafi praktycznie postugiwacé
sie programem WORD, dokona¢ formatowania wprowadzonego tekstu, kopiowania i wstawiania obiektéw.
Potrafi korzysta¢ z menu tekstowego.

Student zna przeznaczenie arkuszy kalkulacyjnych. Zna zasady tworzenia, przechowywania i
manipulowania na danych. Potrafi praktycznie postugiwaé sie programem EXCEL. Zna elementy ekranu
EXCELA. Potrafi wykonywac obliczenia w postaci formut matematycznych i prezentowac ich wyniki w
postaci graficznej i tabelarycznej. Zna zasady kopiowania i wstawiania obiektéw. Potrafi korzysta¢ z menu
tekstowego.
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Student zna najpopularniejsze bazy danych. Rozumie pojecie system zarzadzania bazg danych (DBMS) i
potrafi opisa¢ podstawowe funkcje DBMS. Zna podstawy strukturalnego jezyka zapytan SQL. Potrafi
praktycznie postugiwac sie programem ACCESS.

Student zna podstawy grafiki prezentacyjnej. Potrafi wyjasni¢ pojecia grafika wektorowa i rastrowa. Zna
przeznaczenie popularnych programéw graficznych. Potrafi praktycznie postugiwaé sie programem
POWER POINT. Zna zasady tworzenia prezentacji i umie korzysta¢ z menu tekstowego. Potrafi wstawiaé
obiektéw z innych programéw uzytkowych.

Student rozumie pojecie globalna sie¢ komputerowa. Zna podstawowe fakty z historii sieci Internet. Potrafi
wymieni¢ i scharakteryzow¢ typy sieci Internet. Zna funkcje protokotu TCP/IP. Zna i potrafi
scharakteryzowac¢ podstawowe ustugi sieciowe. Rozumie potrzebe i potrafi wymieni¢ metody ochrony
danych w systemach sieciowych. Zna podstawowe instrukcje jezyka HTML. Potrafi utworzy¢ prosta witryne
WWW w HTML.

Student potrafi zdefiniowaé pojecie algorytm. Zna metody opisu algorytmu. Zna zasady budowy schematu
blokowego. Potrafi oméwi¢ podstawowe struktury programistyczne. Zna podziat jezykéw programowania.
Potrafi wyjasnic réznice pomiedzy pojeciami kompilacja a interpretacja. Zna podstawowe zasady
programowania strukturalnego i obiektowego. Zna podstawowe instrukcje do obliczerh matematycznych w
MATLABie. Potrafi napisac¢ i uruchomi¢ prosty skrypt obliczeniowy z elementami grafiki w $rodowisku
MATLAB.

Student uwaznie $ledzi tresci wyktadu, zadaje pytania gdy ma trudnosci ze zrozumieniem, dyskutuje
podczas zaje¢, w celu lepszego zrozumienia materiatu wyszukuje informacje uzupetniajace z innych
zrédet.

Student przestrzega zasad obwigzujgcych na wyktadach. Dyskutuje o mozliwosciach modyfikacji zasad w
celu podniesienia efektywnosci odbywania wyktadéw przez innych studentow.

Aktywnie uczestniczy w wyktadzie, laboratorium i zgtasza sie do odpowiedzi w przypadku gdy wyktadowca
zadaje pytanie dotyczace ich tresci. Zgtasza wyktadowcy swoje uwagi lub uzupetnienia odnoszace sie do
tresci wyktadow i laboratorium. Dostarcza wyktadowcy nowe materiaty odnoszace sie do tresci
poprzednich wyktadow i laboratorium.

TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY Liczba
godzin

Pojecia podstawowe: informacja, system informacyjny, system informatyczny. Sygnat analogowy 2
i cyfrowy. Cyfryzacja zasobdw informacyjnych. Technologia i elementy systemu informacyjnego.
Miara informacji. Kodowanie informacji. Organizacja informacji cyfrowej. Pozycyjne systemy 1
liczbowe. Algebra Boole'a. Arytmetyka uktadéw cyfrowych.
Historia maszyn liczacych. Rodzaje komputeréw. Budowa komputera. Ptyta gtdwna, komunikacja 2
z urzadzeniami I/O, magistrale, procesor, pamie¢ wewnetrzna i zewnetrzna.
Oprogramowanie i jgoo klasyfikacja. System operacyjny (SO). Funkcje SO. Charakterystyka 2
popularnych SO. Oprogramowanie "proprietary domain" i "open source".
Edytory i procesory tekstu. Tworzenie i edycja tekstu. Program Microsoft Office WORD. 1
Arkusze kalkulacyjne. Przechowywanie, manipulowanie i analiza danych. Program Microsoft 1
Office EXCEL.
Bazy danych. System zarzadzania baza danych (DBMS). Funkcje DBMS. Strukturalny jezyk 1
zapytan SQL. Program Microsoft Office ACCESS.
Podstawy grafiki prezentacyjnej. Grafika wektorowa i rastrowa. Program Microsoft POWER 1

POINT.

Globalna sie¢ Internet. Historia Internetu. Strony WWW. Poczta elektroniczna. Komunikatory
sieciowe. Zagadnienia bezpieczenstwa w Internecie. Piractwo komputerowe. Wprowadzenie do 1
programowania w HTML.

Algorytmy. Podstawowe struktury programistyczne. Jezyki programowania. Sktadnia i semantyka
jezykéw programowania. Programowanie strukturalne i obiektowe. Wprowadzenie do 3
programowania w srodowisku MATLAB.

Razem 15

ZAJECIA LABORATORYJNE
Zapoznanie z systemami operacyjnymi Windows i Linux. 2
Procesor tekstu MS WORD. 2
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Arkusz kalkulacyjny MS EXCEL.

Program prezentacyjny MS POWER POINT

Tworzenie statycznej witryny WWW.

Relacyjna baza danych MS ACCESS

Podstawowe funkcje matematyczne w srodowisku MATLAB.
Grafika dwu-i tréjwymiarowa w MATLABIe.

Grafika dwu-i tréjwymiarowa w MATLABIe.

Razem
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
Notebook z projektorem
Tablica i kolorowe pisaki
Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dydaktycznym
SPOSOBY OCENY
FORMUJACA
Sprawdzian
Odpowiedz ustna
Wykonanie zadanie praktycznego
PODSUMOWUJACA
Kolokwium nr 1
Kolokwium nr 2
Egzamin pisemny
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr | razem
Godziny kontaktowe z nauczycielem 30 30
Samodzielne opracowanie zagadnien 5 5
Rozwigzywanie zadah domowych 15 15
Przygotowanie do wyktadéw i laboratoriow 10 10
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 60 60
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 2 2
LITERATURA
PODSTAWOWA

A. Kisielewicz: Wprowadzenie do informatyki. Helion, Gliwice 2002.
P.Wréblewski: Algorytmy. Struktury danych i techniki programowania. Helion, Gliwice 2001.
D.Harel: Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika. WNT, Warszawa 2000.
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A. Zalewski, R.Cegieta: MATLAB — obliczenia numeryczne i ich zastosowania. Nakom, Warszawa 2000.

PROWADZACY PRZEDMIOT
dr hab. inz. Jerzy Garus, j.garus@amw.gdynia.pl



Formy oceny

Efekt Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student zna podstawowe pojecia technologii informacyjnej. Rozumie réznice pomiedzy systemem informacyjny a systemem informatycznym. Zna elementy systemu
informacyjnego. Potrafi wyjasnic roZznice pomiedzy sygnatem analogowym a cyfrowym. Zna przyczyny cyfryzacji zasobow informacyjnych.
Student zna podstawowe pojecia Student zna podstawc_)wg pojecia
technologii inf el R . technologii informacyjnej. Doskonale
Student nie zna podstawowych pojec . echnologii Informacyjnej. Rozumie rozumie réznice pomiedzy systemem
s e . Student stabo zna podstawowe pojecia |réznice pomiedzy systemem . ;
EK1 |technologii informacyjnej. Nie rozumie technologii inf ‘nei. Rozrézni inf . informacyjny a systemem
e . . . gii informacyjnej. Rozr6znia informacyjny a systemem . . S
réznicy pomiedzy systemem informacyjny| . . . . . informatycznym. Zna i potrafi opisa¢
. . . 7 |pojecia system informacyjny a systemem |informatycznym. Zna elementy systemu . .
a systemem informatycznym. Nie potrafi |. . . T . . e e elementy systemu informacyjnego.
L . informatyczny. Nie potrafi wymienié¢ informacyjnego. Rozrdznia pojecia S e !
wymieni¢ elementow systemu . . . Potrafi wyjasnic r6znice pomiedzy
. . elementy systemu informacyjnego. sygnat analogowy i sygnat cyfrowy. Zna
informacyjnego. . . sygnatem analogowym a cyfrowym. Zna
przyczyny cyfryzacji zasobow r " b6
informacyjnych. przyczyny cyfryzacji zasobow
informacyjnych.
Student zna wzor i potrafi obliczy¢ miare informacji. Zna zasady kodowania i organizacji informacji cyfrowej. Poprawnie postuguje sie nastepujgcymi pozycyjnymi
systemami liczbowymi: dwdjkowy, 6semkowy, dziesietny i szesnastkowy. Zna podstawy algebry Boole‘a i arytmetyke uktaddw cyfrowych.
Student zna wzor i potrafi obliczy¢ miare itfu?rint z"naDwzlfrrl] plotra::ﬁ Ob“CZgC miare
Student nie zna zasad kodowania i Student zna zasady kodowania i informacji. Zna zasady kodowania i :( g acjl. boskonale 21 _afzasa y
EK2 |organizacji informacji cyfrowej. Nie organizacji informacji cyfrowej. organizacji informaciji cyfrowe;. ofrowa.nlg ! ogj{gzm;acp '? ormacyi
potrafi postugiwac sie nastepujgcymi Poprawnie postuguje sie nastepujgcymi |Poprawnie postuguje sie nastepujgcymi ﬁy ?Wej.' efn. ednie pos ugu1et3|e .
pozycyjnymi systemami liczbowymi: pozycyjnymi systemami liczbowymi: pozycyjnymi systemami liczbowymi: I.asbepUJaLc?y./d ! pl)lci(zycyjn’yml slz/s emarm
dwéjkowy, 6semkowy, dziesietny i dwéjkowy, 6semkowy, dziesietny i dwéjkowy, 6semkowy, dziesietny i C;C.Z °.Wt>r'lm'.' WO O‘Q’g ’ °se; owy.
szesnastkowy. szesnastkowy. szesnastkowy. Zna podstawy algebry IZIef)IrQ By ! Tz‘es.nars trg“iyi( ne:dprju’:va
Boole'a i arytmetyke uktaddw cyfrowych. algebry boolea | arytmelyke ukiadow
cyfrowych.
Student potrafi wymienic podstawowe fakty z historii maszyn liczgcych. Zna rodzaje komputeréw. Zna budowe komputera. Potrafi oméwic podstawowe elementy
komputera , w tym: urzgdzenia we/wy, porty, magistrale, procesor, pamiec, pamie¢ masowa.
Student potrafi wymienié podstawowe
Ek3 |Student nie zna klasyfikacji komputerow. fakty z historii maszyn liczacych. Zna

Nie zna budowy komputera i nie potrafi
wymienic¢ jego podstawowych
elementow.

Student zna rodzaje komputeréw. Zna
budowe komputera i potrafi wymienié
jego podstawowe elementy.

Zna rodzaje komputeréw. Zna budowe
komputera. Potrafi oméwi¢ podstawowe
elementy komputera.

klasyfikacje komputeréw. Zna budowe
komputera. Doskonale zna
przeznaczenie podstawowych
elementéw komputera.




EK4

Student zna definicje oprogramowania i potrafi je sklasyfikowac. Rozumie pojecie system operacyjny. Potrafi opisac¢ podstawowe funkcje systemu operacyjnego. Potrafi

scharakteryzowac aktualnie stosowane systemy operacyjne. Zna i rozumie réznice pomiedzy oprogramowaniem "proprietary domain

"o

i "open source".

Student nie zna klasyfikacji
oprogramowania. Nie potrafi wyjasnic¢
pojecia system operacyjny i nie zna jego
podstawowych funkcji. Nie zna aktualnie
stosowanych systeméw operacyjnych.

Student zna klasyfikacje
oprogramowania. Rozumie pojecie
system operacyjny. Potrafi wymienic
podstawowe funkcje systemu
operacyjnego. Zna aktualnie stosowane
systemy operacyjne.

Student zna definicje oprogramowania i
potrafi je sklasyfikowaé. Rozumie pojecie
system operacyjny. Potrafi opisaé
podstawowe funkcje systemu
operacyjnego. Potrafi scharakteryzowac¢
aktualnie stosowane systemy
operacyjne.

Student zna definicje oprogramowania i
potrafi je sklasyfikowa¢. Rozumie pojecie
system operacyjny. i doskonale potrafi
opisa¢ podstawowe funkcje systemu
operacyjnego. Potrafi scharakteryzowac
aktualnie stosowane systemy
operacyjne. Zna i rozumie réznice
pomiedzy oprogramowaniem

"proprietary domain"i "open source".

EK5

Student zna edytory i procesory tekstu. Zna zasady tworzenia i edycji tekstu. Potrafi praktycznie postugiwac sie programem WORD, dokonac formatowania
wprowadzonego tekstu, kopiowania i wstawiania obiektow. Potrafi korzysta¢ z menu

tekstowego.

Student nie rozumie pojec¢ edytor tekstu i
procesor tekstu. Nie potrafi praktycznie
postugiwacé sie programem WORD.

Student zna edytory i procesory tekstu.
Potrafi w sposdb podstawowy
postugiwac sie programem WORD,
dokonaé formatowania wprowadzonego
tekstu, kopiowania i wstawiania
obiektéw.

Student zna edytory i procesory tekstu.
Zna zasady tworzenia i edycji tekstu.
Potrafi praktycznie postugiwac sie
programem WORD, dokonac¢
formatowania wprowadzonego tekstu,
kopiowania i wstawiania obiektow.

Student zna edytory i procesory tekstu.
Doskonale zna zasady tworzenia i edycji
tekstu. Potrafi w sposéb zaawansowany
postugiwacé sie programem WORD w
zakresie formatowania wprowadzonego
tekstu, kopiowania i wstawiania
obiektow.

EK6

Student zna przeznaczenie arkuszy kalkulacyjnych. Zna zasady tworzenia, przechowywania i manipulowania na danych. Potrafi praktycznie postugiwac sie programem
EXCEL. Zna elementy ekranu EXCELA. Potrafi wykonywac obliczenia w postaci formut matematycznych i prezentowac ich wyniki w postaci graficznej i tabelarycznej.
Zna zasady kopiowania i wstawiania obiektéw. Potrafi korzysta¢ z menu tekstowego.

Student nie zna przeznaczenia arkuszy
kalkulacyjnych. Potrafi w spos6b
praktyczny postugiwaé sie programem
EXCEL.

Student zna przeznaczenie arkuszy
kalkulacyjnych. Potrafi w sposéb
podstawowy postugiwac sie programem
EXCEL.

Student zna przeznaczenie arkuszy
kalkulacyjnych. Zna zasady tworzenia,
przechowywania i manipulowania na
danych. Potrafi postugiwac sie
programem EXCEL. Umie wykonywaé
obliczenia w postaci formut
matematycznych i prezentowacé ich
wyniki w postaci graficznej i
tabelaryczne;j.

Student zna przeznaczenie arkuszy
kalkulacyjnych. Doskonale zna zasady
tworzenia, przechowywania i
manipulowania na danych. Potrafi w
spos6b zaawansowany postugiwac sie
programem EXCEL. Potrafi wykonywaé
obliczenia w postaci formut
matematycznych i prezentowac ich
wyniki w postaci graficznej i
tabelarycznej. Zna zasady kopiowania i
wstawiania obiektow.




EK7

Student zna najpopularniejsze bazy danych. Rozumie pojecie system zarzgdzania bazg danych (DBMS) i potrafi opisac podstawowe funkcje DBMS. Zna podstawy
strukturalnego jezyka zapytan SQL. Potrafi praktycznie postugiwac sie programem ACCESS.

Student nie zna przeznaczenia bazy
danych. Nie potrafi w sposéb
podstawowy postugiwac sie programem
ACCESS.

Student zna przeznaczenie bazy danych.
Potrafi w sposdb podstawowy
postugiwac sie programem ACCESS.

Student zna najpopularniejsze bazy
danych. Rozumie pojecie system
zarzadzania bazg danych. Zna podstawy
strukturalnego jezyka zapytan SQL.
Potrafi praktycznie postugiwaé sie
programem ACCESS.

Student zna najpopularniejsze bazy
danych. Rozumie pojecie system
zarzadzania bazg danych (DBMS)i
potrafi opisa¢ podstawowe funkcje
DBMS. Zna podstawy strukturalnego
jezyka zapytan SQL. Potrafi w spos6b
zaawansowany postugiwac sie
programem ACCESS.

EK8

Student zna podstawy grafiki prezentacyjnej. Potrafi wyjasnic pojecia grafika wektorowa i rastrowa. Zna przeznaczenie popularnych programoéw graficznych. Potrafi
praktycznie postugiwac sie programem POWER POINT. Zna zasady tworzenia prezentacji i umie korzystac z menu tekstowego. Potrafi wstawiac obiektow z innych

programow uzytkowych.

Student nie zna przeznaczenia grafiki
prezentacyjnej. Nie potrafi w sposob
podstawowy postugiwac sie programem
POWER POINT.

Student zna przeznaczenie grafiki
prezentacyjnej. Potrafi w spos6b
podstawowy postugiwacé sie programem
POWER POINT.

Student zna podstawy grafiki
prezentacyjnej. Zna przeznaczenie
popularnych programéw graficznych.
Potrafi postugiwac sie programem
POWER POINT. Zna zasady tworzenia
prezentacji i umie korzysta¢ z menu
tekstowego.

Student zna podstawy grafiki
prezentacyjnej. Potrafi wyjasnié pojecia
grafika wektorowa i rastrowa. Zna
przeznaczenie popularnych programéw
graficznych. Potrafi w sposob
zaawansowany uzytkowac program
POWER POINT. Doskonale zna zasady
tworzenia prezentacji, umie korzystaé z
menu tekstowego i potrafi wstawiaé
obiekty z innych programéw uzytkowych.

EK9

Student rozumie pojecie globalna sie¢ komputerowa. Zna podstawowe fakty z historii sieci Internet. Potrafi wymienic i scharakteryzowc typy sieci Internet. Zna funkcje
protokotu TCP/IP. Zna i potrafi scharakteryzowac podstawowe ustugi sieciowe. Rozumie potrzebe i potrafi wymieni¢ metody ochrony danych w systemach sieciowych.
Zna podstawowe instrukcje jezyka HTML. Potrafi utworzyc prosta witryne WWW w HTML.

Student nie rozumie pojecia globalna
sie¢ komputerowa. Nie zna podstaw
jezyka HTML. Nie potrafi utworzy¢ prostej
witryne WWW w HTML.

Student rozumie pojecie globalna sieé¢
komputerowa. Potrafi wymienic i
scharakteryzow¢ typy sieci Internet. Zna
podstawowe ustugi sieciowe. Zna
podstawy jezyka HTML. Potrafi utworzy¢
statyczng witryne WWW w HTML.

Student rozumie pojecie globalna sie¢
komputerowa. Potrafi wymienic¢ i
scharakteryzow¢ typy sieci Internet. Zna i
potrafi scharakteryzowac podstawowe
ustugi sieciowe. Rozumie potrzebe i
potrafi wymieni¢ metody ochrony danych
w systemach sieciowych. Zna
podstawowe instrukcje jezyka HTML.
Potrafi utworzy¢ witryne WWW w HTML.

Student rozumie pojecie globalna sieé
komputerowa. Zna podstawowe fakty z
historii sieci Internet. Potrafi wymienic¢ i
scharakteryzow¢ typy sieci Internet. Zna
funkcje protokotu TCP/IP. Zna i potrafi
scharakteryzowaé podstawowe ustugi
sieciowe. Rozumie potrzebe i potrafi
opisa¢ metody ochrony danych w
systemach sieciowych. Zna doskonale
instrukcje jezyka HTML i je wykorzysta¢
do budowy witryny WWW.




Student potrafi zdefiniowac pojecie algorytm. Zna metody opisu algorytmu. Zna zasady budowy schematu blokowego. Potrafi oméwic¢ podstawowe struktury
programistyczne. Zna podziaf jezykow programowania. Potrafi wyjasnic réZnice pomiedzy pojeciami kompilacja a interpretacja. Zna podstawowe zasady
programowania strukturalnego i obiektowego. Zna podstawowe instrukcje do obliczeri matematycznych w MATLABIe. Potrafi napisac i uruchomic prosty skrypt

obliczeniowy z elementami grafiki w Srodowisku MATLAB.

Student rozumie pojecie algorytm. Zna

Student potrafi zdefiniowaé pojecie
algorytm. Zna metody opisu algorytmu i
zasady budowy schematu blokowego.

Student potrafi zdefiniowac pojecie
algorytm. Zna metody opisu algorytmu i
zasady budowy schematu blokowego.
Potrafi oméwi¢ podstawowe struktury

fltil;dzenrg rk]|lssrCinZkl;r2'lﬁ p:ng:,s algorytm. zasady budowy schematu blokowego. Potrafi wymienié¢ podstawowe struktury prog}:gmls:yczrnﬁq. Znanlflasgflrracleje o
o ramowa):ﬂa l\iiée gtraﬁ napisaé Zna podziat jezykdw programowania. programistyczne. Zna podziat jezykow jre,z.)rl].ow P ;g Z owania. m(') karlnwlyl/jas.nlc
prog ) P prsac Potrafi napisaé i uruchomic prosty skrypt |programowania. Potrafi wyjasni¢ réznice roznice pomigazy pojgclami kompiiacia a
prostego skryptu z elementami grafiki w bli . | tami arafiki ied eciami k laci interpretacja. Zna podstawowe zasady
Srodowisku MATLAB obliczeniowy z & ementami grafixi w pomigdzy pojeciamikompriacja a .. |programowania strukturalnego i
’ Ssrodowisku MATLAB. interpretacja. Potrafi napisac i uruchomi¢ biekt Potrafi e homié
skrypt obliczeniowy z elementami grafiki obieklowego. okra |tnagl>.|sac | uruehomic
w érodowisku MATLAB. zaawanowany s«rypt obliczeniowy z
elementami grafiki w srodowisku
MATLAB.
Student uwaznie sledzi tresci wyktadu, zadaje pytania gdy ma trudnosci ze zrozumieniem, dyskutuje podczas zajec, w celu lepszego zrozumienia materiatu wyszukuje
informacje uzupetniajgce z innych Zrédet.
Nie sfrucha uwaznie tresci wyk!afju, nie Siuchg uwaznie tresci Yvyk%adu, zadaje dyskutuje trudniejsze fragmenty zajeé w | wyszukuje informacje uzupetniajace z
zadaje pytania gdy ma trudnoéci ze pytania gdy ma trudnosci ze L . .
D o celu lepszego zrozumienia innych zroédet
zrozumieniem zrozumieniem
Student przestrzega zasad obwigzujgcych na wyktadach. Dyskutuje o mozliwosciach modyfikacji zasad w celu podniesienia efektywnosci odbywania wyktadow przez
innych studentéw.
EK12 . student wskazuje mozliwe modyfikacje
Student nie przestrzega zasad Student przestrzega zasad studgnt q|ba 0 przestrzeganie zasad zasad w celu podniesienia efektywnosci
o ot obwigzujacych na wyktadach przez ; . .
obwigzujgcych na wyktadach obwigzujacych na wyktadach . . odbywania wyktadéw przez innych
innych studentéw .
studentow
Aktywnie uczestniczy w wyktadzie, laboratorium i zgtasza sie do odpowiedzi w przypadku gdy wyktadowca zadaje pytanie dotyczgce ich tresci. Zgtasza wyktadowcy
swoje uwagi lub uzupetnienia odnoszgce sie do tresci wyktadow i laboratorium. Dostarcza wyktadowcy nowe materiaty odnoszgce sie do tresci poprzednich wyktaddw i
laboratorium.
EK13 |Biernie uczestniczy w wyktadzie, Aktywnie uczestniczy w wyktadzie,

laboratorium i nie zgtasza sie do
odpowiedzi w przypadku gdy
wyktadowca zadaje pytanie dotyczace

laboratorium i zgtasza sie do odpowiedzi
w przypadku gdy wyktadowca zadaje
pytanie dotyczgce ich tresci

zgtasza wyktadowcy swoje uwagi lub
uzupetnienia odnoszace sie do tresci
wyktadow i laboratorium

ich tresci

dostarcza wyktadowcy nowe materiaty
odnoszace sie do tresci poprzednich
wyktadow i laboratorium




