—_

C1
Cc2
C3
C4

"~V NOGO WD =

. KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: TECHNIKA CYFROWA
Kod przedmiotu: Etc

Jednostka prowadzaca: Wydziat Mechaniczno-Elektryczny
Kierunek: Automatyka i Robotyka
Specjalno$¢: Elektroautomatyka Okretowa
Modut: tresci kierunkowych

Poziom studiéw: | stopnia

Forma studiow: niestacjonarne

Semestr studiéw: Il

Profil: ogélnoakademicki

Prowadzacy: dr hab. inz. Jerzy Garus

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie z podstawami teorii uktadéw cyfrowych, ich analizy i syntezy
Zapoznanie z zasadami projektowania uktadéw cyfrowych
Nabycie umiejetnosci komputerowego projektowania uktadéw cyfrowych.

Poznanie najpopularniejszych uktadéw cyfrowych Sredniej skali integracji.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
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Wiedza z zakresu podstaw elektroniki cyfrowe;.

EFEKTY KSZTALCENIA
Zna podstawy teorii uktadéw cyfrowych, ich analizy i syntezy.

Ma wiedze w zakresie budowy, dziatania i metod analizy uktadow cyfrowych $redniej skali integracji takich
jak: sumatory, komparatory, liczniki, rejestry, multipleksery, demultipleksery, konwertery kodow

Potrafi dokonaé analizy i syntezy oraz praktycznie zrealizowa¢ kombinacyjne uktady logiczne z
wykorzystaniem metody Karnaugha.

Potrafi dokonaé analizy i syntezy oraz praktycznie zrealizowaé sekwencyjne asynchroniczne uktady
logiczne z wykorzystaniem automatéw Moore’a i Mealy’ego

Potrafi samodzielnie przedstawi¢ opis i warunki dziatania, wybraé wtasciwg metode projektowania i

praktycznie zrealizowac oraz dokona¢ analizy dowolnego uktadu logicznego korzystajac z programu
symulacyjnego.

TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY ;L‘Zzbii

Wprowadzenie do techniki cyfrowej. Arytmetyka dwéjkowa. 1
Algebra Boole’a. Minimalizacja funkcji boolowskich. 1
Charakterystyka scalonych uktadéw cyfrowych. Bramki logiczne. 1
Uktady kombinacyjne i sekwencyjne. 1
Projektowanie uktadéw sekwencyjnych. 2
Specjalizowane uktady cyfrowe. 2

Razem 8

CWICZENIA

Zaliczenie 2

Razem 2

ZAJECIA LABORATORYJNE

Realizacja uktadowa funkcji logicznych. Badanie kombinacyjnych blokéw funkcjonalnych. 2
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Badanie jednostki arytmetyczno-logicznej. Projektowanie uktadéw sekwencyjnych z
wykorzystaniem programu Pspice.

Projektowanie struktur PLD.

Razem
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
Notebook z projektorem
Tablica i kolorowe pisaki
Dedykowane stanowiska laboratoryjne
Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dydaktycznym
SPOSOBY OCENY
FORMUJACA
Odpowiedz ustna EK1-EK5
Wykonanie zadanie praktycznego EK3-EK5
PODSUMOWUJACA
Kolokwium EK1-EK2
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr ] razem
udziat w wyktadach 8 8
udziat w ¢wiczeniach 2 2
udziat w zajeciach laboratoryjnych 8 8
Godziny kontaktowe z nauczycielem 15 15
Samodzielne opracowanie zagadnien 10 10
Przygotowanie do wyktadéw i laboratoriow 10 10
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 53 53
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 2 2
LITERATURA
PODSTAWOWA
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Formy oceny

Efekt Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Zna podstawy teorii uktaddw cyfrowych, ich analizy i syntezy.
Suentstabo s pocstawy eori | SO0 podiay oruiadow | SCETLcemonel 12 podsiews oo
EK1 |Student nie zna podstaw teorii uktadéw udentsiabo zna podstawy teor cyfrowych, ich analizy i syntezy. Zna u ylrowyen, ich a yisyntezy,
. R uktaddéw cyfrowych, ich analizy i syntezy. o . L cyfrowy zapis informacji i kody
cyfrowych, ich analizy i syntezy. . L . cyfrowy zapis informac;ji i kody dwdjkowe. Y . : .
Zna zasady arytmetki dwéjkowe;. S . dwdjkowe. Zna i potrafi stosowacé w
Zna zasady arytmetki dwdjkowe;. S .
praktyce zasady arytmetki dwdjkowe;.
Ma wiedze w zakresie budowy, dziatania i metod analizy uktaddw cyfrowych Sredniej skali integracji takich jak: sumatory, komparatory, liczniki, rejestry, multipleksery,
demultipleksery, konwertery kodow
. . , Ma nie petng wiedze w zakresie budowy, |[Ma wiedze w zakresie budowy, dziatania Ma bardzo Fjobralg V\{IedZQ W zakreS|e
Ma brak wiedzy w zakresie uktadéw . L . i . . - budowy, dziatania i metod analizy
EK2 . . S L dziatania i metod analizy uktadéw i metod analizy uktad6w cyfrowych . . - .
cyfrowych $redniej skali integracji takich . - S, o . . L PN uktadéw cyfrowych Sredniej skali
. T cyfrowych $redniej skali integracji takich |sredniej skali integrac;ji takich jak: ) o
jak: sumatory, komparatory, liczniki, O SR AR integracji takich jak: sumatory,
. . . jak: sumatory, komparatory, liczniki, sumatory, komparatory, liczniki, rejestry, LT
rejestry, multipleksery, demultipleksery, . f . . . komparatory, liczniki, rejestry,
i rejestry, multipleksery, demultipleksery, |multipleksery, demultipleksery, : :
konwertery kodow . . multipleksery, demultipleksery,
konwertery kodow konwertery kodow .
konwertery kodéw
Potrafi dokonac analizy i syntezy oraz praktycznie zrealizowac kombinacyjne uktady logiczne z wykorzystaniem metody Karnaugha.
. ) . . . ) . . . Potrafi dokona¢ analizy i syntezy oraz Potrafi bezbtednie dokona¢ analizy i
k3 |Nie potrafi praktycznie zrealizowac Potrafi praktycznie zrealizowaé . . . : . ) . .
) ; . . ) . praktycznie zrealizowa¢ kombinacyjne  |syntezy oraz praktycznie zrealizowaé
kombinacyjne uktady logiczne z kombinacyjne uktady logiczne z ) . . . ;
wykorzystaniem metody Karnaugha wykorzystaniem metody Karnaugha ukiady logiczne z wykorzystaniem kombinacyjne uktady logiczne 2
y y y gha. y y y gha. metody Karnaugha. wykorzystaniem metody Karnaugha.
Potrafi dokonac analizy i syntezy oraz praktycznie zrealizowac sekwencyjne asynchroniczne ukiady logiczne z wykorzystaniem automatow Moore’a i Mealy’ego
Nie pPotrafi praktycznie zrealizowaé Potrafi praktycznie zrealizowac¢ Potraﬁ dok(?nac anallzy | syntezy oraz Potrafi bardzo dobrze QOkonag anall’zy !
EK4 : . . : zrealizowaé sekwencyjne syntezy oraz praktycznie zrealizowaé
sekwencyjne asynchroniczne uktady sekwencyjne asynchroniczne uktady ) . . .
) . . . . . asynchroniczne uktady logiczne z sekwencyjne asynchroniczne uktady
logiczne z wykorzystaniem automatéw logiczne z wykorzystaniem automatow . A s . . .
. \ . ) wykorzystaniem automatéw Moore’a i logiczne z wykorzystaniem automatéw
Moore’a i Mealy’ego Moore’a i Mealy’ego \ s \
Mealy’ego Moore’a i Mealy’ego
Potrafi samodzielnie przedstawic opis i warunki dziatania, wybrac wiasciwg metode projektowania i praktycznie zrealizowac oraz dokonac analizy dowolnego uktadu
logicznego korzystajac z programu symulacyjnego.
Potrafi z pomoca przedstawic opis i Potrafi przedstawi¢ opis i warunki
ks |Nie potrafi praktycznie zrealizowac oraz | Potrafi praktycznie zrealizowa¢ oraz warunki dziatania, wybra¢ wtasciwg dziatania, wybra¢ wtadciwg metode

dokonac analizy dowolnego uktadu
logicznego korzystajac z programu
symulacyjnego.

dokona¢ analizy dowolnego uktadu
logicznego korzystajac z programu
symulacyjnego.

metode projekiowania i praktycznie
zrealizowaé oraz dokonac analizy
dowolnego uktadu logicznego

korzystajac z programu symulacyjnego.

projektowania i samodzielnie praktycznie
zrealizowaé oraz dokonac analizy
dowolnego uktadu logicznego
korzystajac z programu symulacyjnego.




