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CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie z metodami opisu algorytmu dla potrzeb rogramowania w jezyku C.
Zapoznanie z zasadami programowania w jezyku C.
Nabycie umiejetnosci programowania w jezyku C

Nabycie umiejetnosci rozwigzywania podstawowych probleméw inzynierskich w jezyku C

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
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Wiedza z zakresu matematyki i technologii informacyjnej.

Znajomosé pozycyjnych systemoéw zapisu liczb.

EFEKTY KSZTALCENIA

Student zna zasady tworzenia oprogramowania w jezyku C. Rozr6znia pojecia kompilacja, interpretacja
konsolidacja. Potrafi zdefiniowaé pojecie algorytm. Zna metody opisu algorytmu. Zna zasady budowy
schematu blokowego. Potrafi omowi¢ podstawowe struktury programistyczne. Potrafi napisac i uruchomié
prosty program w jezyku C.

Student potrafi oméwié instrukcje ztozone w instrukcjach sterujacych. Potrafi wyjasni¢ dziatanie instrukcji
warunkowej if ... else, petli while i for, wyboru (switch) oraz zasad przerywania i kontynuacji wykonywania
petli. Zna operatory matematyczne, relacyjne, logiczne, bitowe i operator przypisania. Zna priorytety
operatoréw.

Student potrafi wymienic ztozone typy danych. Zna zasady tworzenia tablic liczbowych i znakowych. Potrafi
inicjalizowac tablice. Zna zasady konwers;ji tanicuchéw do liczb. Zna przeznaczenie i spos6b deklaracji
struktury.

Student zna zasady wprowadzania i wyprowadzania danych. Potrafi sterowac formatem. Zna i potrafi
zastosowac praktycznie podstawowe funkcje z biblioteki STDIO. Zna zasady obstugi plikéw oraz plikowe
funkcje wejscia/wyjscia.

Student rozumie pojecie funkcja. Zna zasady przekazywania parametréw do funkcji i zwracania wyniku
funkcji. Wie co to prototyp funkcji (typ funkcyjny) oraz czas zycia i zakres waznos$ci nazwy. Potrafi
praktycznie korzystac¢ z funkgiji bibliotecznych.

Student zna przeznaczenie wskaznikéw. Zna dziatania na wskaznikach. Rozumie pojecie dynamiczna
alokacja pamiec. Potrafi zastosowac wskazniki do przekazywania parametréw oraz dostepu do tablic i
sktadnikéw struktury. Potrafi napisa¢ i uruchomié ztozony program w jezyku C.

TRESCI PROGRAMOWE
WYKEADY Liczba
godzin

Wprowadzenie do programowania w jezyku C. Algorytmy. Podstawowe struktury
programistyczne. Tworzenie oprogramowania w Jezyku C: alfabet, sktadnia i semantyka, 2
kompilacja i konsolidacja programu; zmienne i typy.
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Zmienne i wyrazenia. Operatory matematyczne, relacyjne, logiczne, bitowe i operator
przypisania. Sterowanie przebiegiem programu: instrukcja if ... else; petle while i for; instrukcja
skoku; instrukcja switch.

Typy danych: catkowite, znakowe i zmiennoprzecinkowe. Konwersja typéw. Ztozone typy danych:

tablice liczbowe i znakowe, rekordy i unie.

Operacje wejscia/wyjscia: operacje wejscia/wyjscia (biblioteka stdio); sterowanie formatem,
operacje wejscia wyjscia na plikach, obstuga btedéw.

Pojecie funkcji, zwracanie wyniku, przekazywanie parametréw, prototyp funkcji, zmienne lokalne
i globalne, funkcje biblioteczne.

Zarzadzanie pamigcia: wskazniki, dynamiczna alokacja pamieci, operator sizeof(), wskazniki a
tablice.

Razem
ZAJECIA LABORATORYJNE
Zapoznanie sie ze programistycznym srodowiskiem pracy.
Realizacja prostych algorytméw. Zastosowanie instrukcji sterujacych i petli.
Tworzenie projektu i realizacja prostych algorytméw. Typy i reprezentacja danych.
Tworzenie projektu i realizacja prostych algorytméw. Zmienne, operatory i wyrazenia.
Formatowanie wejscia/wyjscia.
Deklarowanie i definiowanie funkcji.
Dziatanie na wskaznikach i tablicach.
Tworzenie struktur, unii i funkcji dziatajacych zmiennych struktur.
Projekt wtasny
Razem
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
Notebook z projektorem
Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dydaktycznym
SPOSOBY OCENY
FORMUJACA
Odpowiedz ustna EK1-EK6
Wykonanie zadanie praktycznego EK1-EK6
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr | razem
Godziny kontaktowe z nauczycielem 30 30
Samodzielne opracowanie zagadnien 20 20
Rozwigzywanie zadah domowych 20 20
Przygotowanie do wyktadow i laboratoriow 20 20
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 90 90
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 3 3
LITERATURA
PODSTAWOWA

B.W. Kernighan, D.M. Ritchie, Jezyk ANSI C, WNT, Warszawa 2004.
S. Prata, Jezyk C. Szkota programowania, Wydawnictwo Robomatic, Warszawa 1999.

J. Liberty, Programowanie C#, Helion, Gliwice 2006.
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N. Wirth, Wprowadzenie do programowania systematycznego. WNT, Warszawa 1978.

PROWADZACY PRZEDMIOT
dr hab. inz. Jerzy Garus, j.garus@amw.gdynia.pl



Formy oceny

Efekt

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EK1

Student zna zasady tworzenia oprogramowania w jezyku C. Rozréznia pojecia kompilacja, interpretacja konsolidacja. Potrafi zdefiniowac pojecie algorytm. Zna metody
opisu algorytmu. Zna zasady budowy schematu blokowego. Potrafi omowic podstawowe struktury programistyczne. Potrafi napisac i uruchomic prosty program w jezyku

C.

Student nie zna zasad tworzenia
oprogramowania w jezyku C. Nie potrafi
zdefiniowac pojecie algorytm. Nie zna
metod opisu algorytmu. Zna zasady
budowy schematu blokowego. Nie potrafi
napisac i uruchomic¢ prostego programu
w jezyku C.

Student zna zasady tworzenia
oprogramowania w jezyku C. Potrafi
zdefiniowaé pojecie algorytm. Zna
zasady budowy schematu blokowego.
Potrafi oméwi¢ podstawowe struktury
programistyczne. Potrafi napisac i
uruchomi¢ prosty program w jezyku C.

Student zna zasady tworzenia
oprogramowania w jezyku C. Rozr6znia
pojecia kompilacja, interpretacja
konsolidacja. Potrafi zdefiniowaé pojecie
algorytm. Zna metody opisu algorytmu.
Zna zasady budowy schematu
blokowego. Potrafi oméwi¢ podstawowe
struktury programistyczne. Potrafi
napisaé i uruchomié prosty program w
jezyku C.

Student zna zasady tworzenia
oprogramowania w jezyku C. Doskonale
rozréznia pojecia kompilacja,
interpretacja konsolidacja. Potrafi
zdefiniowaé pojecie algorytm. Zna
metody opisu algorytmu. Zna doskonale
zasady budowy schematu blokowego.
Potrafi oméwi¢ podstawowe struktury
programistyczne. Potrafi biegle napisac i
uruchomi¢ prosty program w jezyku C.

EK2

Student potrafi oméwic instrukcje ztozone

w instrukcjach sterujgcych. Potrafi wyjasni¢ dziatanie instrukcji warunkowey if ... else,
zasad przerywania i kontynuacji wykonywania petli. Zna operatory matematyczne, relacyjne, logiczne, bitowe i operator przypisania. Zna priorytety operatorow.

petli while i for, wyboru (switch) oraz

Student nie potrafi wyjaéni¢ dziatanie
instrukcji warunkowej if ... else, petli while
i for, wyboru (switch). Stabo zna
operatory matematyczne, relacyjne,
logiczne, bitowe i operator przypisania.

Student potrafi oméwié instrukcje ztozone
w instrukcjach sterujgcych. Potrafi
wyjasnié dziatanie instrukcji warunkowej
if ... else, petli while i for, wyboru (switch).
Zna operatory matematyczne, relacyjne,
logiczne, bitowe i operator przypisania.

Student potrafi oméwi¢ instrukcje ztozone
w instrukcjach sterujgcych. Potrafi
wyjasni¢ dziatanie instrukcji warunkowej
if ... else, petli while i for, wyboru (switch)
oraz zasad przerywania i kontynuacji
wykonywania petli. Zna operatory
matematyczne, relacyjne, logiczne,
bitowe i operator przypisania. Zna
priorytety operatoréw.

Student potrafi oméwic instrukcje
ztozone w instrukcjach sterujgcych.
Doskonale potrafi wyjasni¢ dziatanie
instrukcji warunkowej if ... else, petli
while i for, wyboru (switch) oraz zasad
przerywania i kontynuacji wykonywania
petli. Zna i potrafi zastosowacé
praktycznie operatory matematyczne,
relacyjne, logiczne, bitowe i operator
przypisania. Zna priorytety operatoréw.

EK3

Student potrafi wymienic ztoZone typy danych. Zna zasady tworzenia tablic liczbowych i znakowych. Potrafi inicjalizowac tablice. Zna zasady konwersji tgricuchéw do
liczb. Zna przeznaczenie i sposob deklaracji struktury.

Student nie zna ztozonych typéw danych.
Nie zna zasad tworzenia tablic
liczbowych i znakowych. Nie zna zasady
konwersji tghcuchéw do liczb. Zna typy
struktur.

Student potrafi wymieni¢ ztozone typy
danych. Stabo zna zasady tworzenia
tablic liczbowych i znakowych. Stabo zna
zasady konwersji tghcuchéw do liczb.
Zna przeznaczenie struktury.

Student potrafi wymienic¢ ztozone typy
danych. Zna zasady tworzenia tablic
liczbowych i znakowych. Potrafi
inicjalizowac tablice. Zna zasady
konwersji tancuchéw do liczb. Zna
sposob deklaracji struktury.

Student potrafi wymieni¢ ztozone typy
danych. Doskonale zna zasady
tworzenia tablic liczbowych i znakowych.
Potrafi inicjalizowac tablice. Zna zasady
konwersji tancuchéw do liczb. Zna
przeznaczenie i sposob deklaracji
struktury.




EK4

Student zna zasady wprowadzania i wyprowadzania danych. Potrafi sterowac formatem. Zna i potrafi zastosowac praktycznie podstawowe funkcje z biblioteki STDIO.
Zna zasady obstugi plikéw oraz plikowe funkcje wejscia/wyjscia.

Student zna zasady wprowadzania i
wyprowadzania danych. Nie potrafi
sterowac formatem. Zna, lecz nie potrafi
zastosowag praktycznie podstawowych
funkcji z biblioteki STDIO. Nie zna zasad
obstugi plikow.

Student stabo zna zasady wprowadzania
i wyprowadzania danych. Potrafi
zastosowac praktycznie podstawowe
funkcje z biblioteki STDIO. Zna
podstawowe zasady obstugi plikow.

Student zna zasady wprowadzania i
wyprowadzania danych. Potrafi sterowaé
formatem. Zna i potrafi zastosowaé
praktycznie podstawowe funkcje z
biblioteki STDIO. Zna zasady obstugi
plikbw oraz plikowe funkcje
wejscia/wyjscia.

Student doskonale zna zasady
wprowadzania i wyprowadzania danych.
Potrafi sterowac¢ formatem. Bardzo
dobrze zna i potrafi zastosowaé
praktycznie podstawowe funkcje z
biblioteki STDIO. Zna doskonale zasady
obstugi plikbw oraz plikowe funkcje
wejscia/wyjscia.

EK5

Student rozumie pojecie funkcja. Zna zasady przekazywania parametréw do funkcji i zwracania wyniku funkcji. Wie co to prototyp funkcji (typ funkcyjny) oraz czas zycia i
zakres waznosci nazwy. Potrafi praktycznie korzystac z funkcji bibliotecznych.

Student rozumie pojecie funkcja. Nie zna
zasady przekazywania parametréw do
funkciji i zwracania wyniku funkcji. Wie co
to prototyp funkciji. Nie potrafi praktycznie
korzysta¢ z funkcji bibliotecznych.

Student rozumie pojecie funkcja. Zna
zasady przekazywania parametrow do
funkcji i zwracania wyniku funkcji.
Rozumie pojecie prototyp funkcji. Potrafi
praktycznie korzystac z funkgcji
bibliotecznych.

Student rozumie pojecie funkcja. Zna
zasady przekazywania parametréw do
funkciji i zwracania wyniku funkcji. Wie co
to prototyp funkcji oraz czas zycia i
zakres waznos$ci nazwy. Potrafi
praktycznie korzysta¢ z funkgji
bibliotecznych.

Student rozumie pojecie funkcja.
Doskonale zna zasady przekazywania
parametréw do funkcji i zwracania
wyniku funkcji. Wie co to prototyp funkcji
oraz czas zycia i zakres waznosci nazwy.
Bardzo dobrze potrafi praktycznie
korzysta¢ z funkgji bibliotecznych.

EK6

Student zna przeznaczenie wskaznikéw. Zna dziatania na wskaznikach. Rozumie pojecie dynamiczna alokacja pamiec. Potrafi zastosowac wskazniki do przekazywania
parametréw oraz dostepu do tablic i sktadnikdw struktury. Potrafi napisac i uruchomic ztozony program w jezyku C.

Student zna dziatania na wskaznikach.
Nie rozumie pojecia dynamiczna
alokacja pamiec. Nie potrafi zastosowac
wskazniki do przekazywania parametrow
oraz dostepu do tablic i sktadnikéw
struktury. Z trudnosciag pisze i uruchamia
program w jezyku C.

Student zna przeznaczenie wskaznikow.
Zna dziatania na wskaznikach. Stabo
potrafi zastosowac wskazniki do
przekazywania parametréw oraz dostepu
do tablic i sktadnikéw struktury. Potrafi
napisaé i uruchomic¢ niezbyt ztozony
program w jezyku C.

Student zna przeznaczenie wskaznikéw.
Zna dziatania na wskaznikach. Rozumie
pojecie dynamiczna alokacja pamiec.
Potrafi zastosowac¢ wskazniki do
przekazywania parametréw oraz dostepu
do tablic i sktadnikéw struktury. Potrafi
napisaé i uruchomié ztozony program w
jezyku C.

Student zna przeznaczenie wskaznikéw.
Doskonale zna dziatania na
wskaznikach. Rozumie pojecie
dynamiczna alokacja pamiec. Biegle
potrafi zastosowac wskazniki do
przekazywania parametréw oraz dostepu
do tablic i sktadnikéw struktury. Biegle
potrafi napisac i uruchomic ztozony
program w jezyku C.




