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CEL PRZEDMIOTU

Wyksztatcenie w studentach umiejetnosci implementacji aplikacji komunikujacych sie w sieci

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
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Umiejetnosé programowania w c++ lub c#

EFEKTY KSZTALCENIA
Student zna i rozumie pojecia zwigzane z programowaniem sieciowym.

Student zna i rozumie mechanizmy komunikacji miedzy procesowej w sieci.

Student potrafi napisa¢ prostg aplikacje sieciowa.

TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY ;L‘Zzbii

Wstep do programowania sieciowego 2

Mechanizmy komunikacji miedzy-procesowej i miedzy-weztowej 2

Adresacja w sieciach TCP/IP dla protokotéw IPv4 i IPv6. 2

Programowanie protokotow potaczeniowych 4
Razem 10

CWICZENIA

Model klient-serwer 2

Razem 2
ZAJECIA LABORATORYJNE

Testowanie funkcji systemowych
Implementacja aplikacji typu klient-serwer dla protokotéw bezpotgczeniowych
Implementacja aplikacji typu klient-serwer dla protokotéw potaczeniowych

Razem 18

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
Notebook z projektorem

Tablica i kolorowe pisaki
Pakiet Visual Studio

SPOSOBY OCENY
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FORMUJACA

Sprawdzian EK1-EK3

Odpowiedz ustna EK1-EK3

Wykonanie zadanie praktycznego EKS
PODSUMOWUJACA

Kolokwium EK1-EK3

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr Vi razem
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 0 0
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 2 2
LITERATURA

PROWADZACY PRZEDMIOT
dr hab. inz. Tomasz Praczyk, T.Praczyk@amw.gdynia.pl



Formy oceny

Efekt

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EK1

Student zna i rozumie pojecia zwigzane z

programowaniem sieciowym.

EK2

Student zna i rozumie mechanizmy komunikacji miedzy procesowej w sieci.

EK3

Student potrafi napisac prosta aplikacje si

eciowa.




