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Formy oceny

Efekt Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Zna budowe systemdéw czasu rzeczywistego
EK1 |Nie zna budowy systeméw czasu Stabo i z pomoca wyodrebnia 3 Zna budowe systemoéw czasu Zna bUd.OWQ systempw czasu )
. podstawowe elementy systemow czasu . rzeczywistego i swojg wiedze potrafi
rzeczywistego \ rzeczywistego o }
rzeczywistego poprzec je przyktadami
Zna metody komunikacji miedzyprocesowej i miedzywatkowej
Z pomocg nauczyciela potrafi Zna metody komunikacji
EK2 |Nje zna metod komunikacji wyszczegolnié i opisaé metody Zna metody komunikagj miedzyprocesowej i miedzywatkowe;j i
miedzyprocesowej i miedzywatkowej komunikacji miedzyprocesowej i miedzyprocesowej i miedzywatkowej swojg wiedze potrafi poprzeé
miedzywatkowej przyktadami
Potrafi stosowac¢ mechanizmy komunikacji miedzyprocesowej i miedzywatkowej w aplikacjach C++ w systemie QNX
Potrafi stosowa¢ mechanizmy
Nie potrafi stosowaé mechanizméw Z pomocg nauczyciela potrafi stosowa¢ |Potrafi stosowaé mechanizmy komunikacji miedzyprocesowej i
EK5 komunikacji miedzyprocesowej i mechanizmy komunikacji komunikacji miedzyprocesowej i miedzywatkowej w aplikacjach C++w
miedzywatkowej w aplikacjach C++w miedzyprocesowej i miedzywatkowej w |miedzywatkowej w aplikacjach C++w systemie QNX a takze umiejetnie dobiera
systemie QNX aplikacjach C++ w systemie QNX systemie QNX te mechanizmy w zaleznosci od sytuacji i
problemu
Potrafi stosowac¢ mechanizmy synchronizacji miedzyprocesowej i miedzywatkowej w aplikacjach C++ w systemie QNX
Nie potrafi stosowaé mechanizméw Z pomoca nauczyciela potrafi stosowaé |Potrafi stosowa¢ mechanizmy Potrafi stgsovyg c -mechamzmy L
EK6 o L . L R . synchronizacji miedzyprocesowej i
synchronizacji miedzyprocesowe;j i mechanizmy synchronizacji synchronizacji miedzyprocesowej i . , .
: . o . A . : . oo miedzywatkowej w aplikacjach C++ w
miedzywatkowej w aplikacjach C++w miedzyprocesowej i miedzywatkowej w |miedzywatkowej w aplikacjach C++w . T .
: o . . systemie QNX i umiejetnie je dobiera w
systemie QNX aplikacjach C++ w systemie QNX systemie QNX S L
zalezno$ci od sytuacji i problemu
Zna metody synchronizacji miedzyprocesowej i miedzywgtkowej
Z pomoca nauczyciela potrafi wymienic i Zna metody synchronizacji
EK3 |Nie zna metod synchronizagiji o pisaé maétod synchrogizac'i y Zna metody synchronizacji miedzyprocesowej i miedzywatkowej i
migedzyprocesowej i miedzywatkowej P y synenro ) . miedzyprocesowej i miedzywatkowej swojg wiedze potrafi poprze¢
migdzyprocesowej i miedzywatkowej :
przyktadami
Zna mechanizmy odmierzania czasu w systemach czasu rzeczywistego
EK4 |ni N . . Zpomoca nauczyciela potraf Zna mechanizmy odmierzania czasu w
Nie zna mechanizmoéw odmierzania

czasu w systemach czasu rzeczywistego

wyszczegblni¢ i omowi¢ mechanizmy
odmierzania czasu w systemach czasu
rzeczywistego

Zna mechanizmy odmierzania czasu w
systemach czasu rzeczywistego

systemach czasu rzeczywistego i swojag
wiedze potrafi poprze¢ przyktadami




Potrafi uzywac timeréw w aplikacjach C++ w systemie QNX

Potrafi uzywaé timeréw w aplikacjach

Nie potrafi uzywacé timeréw w aplikacjach
C++ w systemie QNX

Z pomocg nauczyciela potrafi uzywaé
timeréw w aplikacjach C++ w systemie

QNX

Potrafi uzywaé timeréw w aplikacjach
C++ w systemie QNX

C++ w systemie QNX i umiejetnie je
dobiera w zaleznosci od sytuacji i
probelmu




