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CEL PRZEDMIOTU

C1  Poznanie podstawowych technik przetwarzania i analizy obrazéw

C2 Poznanie sposobow implementacji algorytméw przetwarzania obrazéw cyfrowych

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1 Znajomosé podstaw analizy matematycznej
2 Znajomos¢ programowania w jezyku C++

3 Znajomos¢ $rodowiska Matlab

EFEKTY KSZTALCENIA

EKA Posiada podstawowag wiedze w zakresie metod akwizycji, przetwarzania i wizualizacji obrazéw na
potrzeby przetwarzania w systemach cyfrowych

Posiada uporzgdkowana wiedze w zakresie systemow reprezentacji barwy na obrazach, algorytméw z
EK2 dziedziny przetwarzania wstepnego, podstaw matematycznych transformat obrazu oraz podstawowych
metod analizy

EK3 Umie samodzielnie zaimplementowa¢ algorytmy przetwarzania, kompresji i analizy obrazu w
dedykowanym $rodowisku programowym

EK4 Potrafi wykonaé podstawowe operacje na obrazach cyfrowych

EK5 Potrafi dziata¢ samodzielnie i jest kreatywny w rozwigzywaniu probleméw

TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY gLL‘ZZbif]‘

W1  Podstawowe definicje w przetwarzaniu obrazéw cyfrowych 1
W2  Podstawowe operacje przetwarzania obrazéw 1
W3 Progowanie obrazéw 1
W4  Liniowe filtry cyfrowe 1
W5  Nieliniowe filtry cyfrowe 1
W6  Algorytmy wykrywania krawedzi 1

Razem 6

ZAJECIA LABORATORYJNE

L1  Wprowadzenie do biblioteki OpenCV
L2 Podstawowe operacje na obrazach cyfrowych
L3 Filtracja obrazu cyfrowego

L4  Algorytmy wykrywania krawedzi

- ek ek = N

L5 Operacje morfologiczne



L6

P1
P2
P3
P4

F1

P1

Segmentacja obrazéw cyfrowych
Razem
ZAJECIA PROJEKTOWE
Projekt aplikacji do filtracji obrazéw cyfrowych
Projekt aplikacji do wykrywania krawedzi w obrazach strumienia wideo
Projekt aplikacji do przeprowadzania operacji morfologicznych w obrazach strumienia wideo

Projekt aplikacji do segmentacji obiektéw w obrazach strumienia wideo

Razem
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
Notebook z projektorem
Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dydaktycznym
Tablica i kolorowe pisaki
SPOSOBY OCENY
FORMUJACA
Wykonanie zadania praktycznego EK3-EK5
PODSUMOWUJACA
Wykonanie indywidualnego projektu EK1-EK5
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr | ] razem
udziat w wyktadach 3 3 6
udziat w zajeciach laboratoryjnych 3 5 8
Konsultacje 5 5 10
Przygotowanie do wyktadow i laboratoriow 10 20 30
Samodzielne opracowanie projektu 45 15 60
Udziat w zajeciach projektowych 16 6 22
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 82 54 136
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 3 2 5
LITERATURA
PODSTAWOWA

Witold Malina, Maciej Smiatacz, "Cyfrowe przetwarzanie obrazéw", wyd. EXIT 2008

Witold Malina, Maciej Smiatacz, "Metody przetwarzanie obrazéw", wyd. EXIT 2005

UZUPELNIAJACA

Mariusz Nieniewski, "Morfologia matematyczna w przetwarzaniu obrazéw", Akademicka Oficyna
Wydawnicza PLJ, 1998

PROWADZACY PRZEDMIOT
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Formy oceny

Efekt

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

Posiada podstawowg wiedze w zakresie metod akwizycji, przetwarzania i wizualizacji obrazéw na potrzeby przetwarzania w systemach cyfrowych

Nie posiada wiedzy w zakresie metod

Posiada dostateczng wiedze w zakresie

Posiada duzg wiedze w zakresie metod

Posiada catkowitg wiedze w zakresie

EK1 akwizycji, przetwarzania i wizualizacji metod akwizycji, przetwarzania i akwizycji, przetwarzania i wizualizacji metod akwizycji, przetwarzania i
obrazéw na potrzeby przetwarzania w wizualizacji obrazéw na potrzeby obrazéw na potrzeby przetwarzania w wizualizacji obrazéw na potrzeby
systemach cyfrowych przetwarzania w systemach cyfrowych systemach cyfrowych przetwarzania w systemach cyfrowych
Posiada uporzgdkowang wiedze w zakresie systemow reprezentacji barwy na obrazach, algorytmow z dziedziny przetwarzania wstepnego, podstaw matematycznych
transformat obrazu oraz podstawowych metod analizy
Nie ma wiedzy w zakresie systeméw Posiada podstawowg wiedze w zakresie |Posiada duzg wiedze w zakresie Posiada catkowitg wiedze w zakresie

EK2 |reprezentacji barwy na obrazach, systemoéw reprezentacji barwy na systeméw reprezentacji barwy na systemoéw reprezentacji barwy na
algorytmoéw z dziedziny przetwarzania obrazach, algorytméw z dziedziny obrazach, algorytmoéw z dziedziny obrazach, algorytmoéw z dziedziny
wstepnego, podstaw matematycznych przetwarzania wstepnego, podstaw przetwarzania wstepnego, podstaw przetwarzania wstepnego, podstaw
transformat obrazu oraz podstawowych |matematycznych transformat obrazu oraz |matematycznych transformat obrazu oraz |matematycznych transformat obrazu oraz
metod analizy podstawowych metod analizy podstawowych metod analizy podstawowych metod analizy
Umie samodzielnie zaimplementowac algorytmy przetwarzania, kompresji i analizy obrazu w dedykowanym Srodowisku programowym
Nie posiada umiejetnosci Posiada dostateczne umiejetnosci Posiada duze umiejetnosci Posiada umiejetnosci biegtego

EK3 |Implementowania algorytmow implementowania algorytmow implementowania algorytméw implementowania algorytmow
przetwarzania, kompres;ji i analizy obrazu|przetwarzania, kompresiji i analizy obrazu|przetwarzania, kompres;ji i analizy obrazu |przetwarzania, kompresji i analizy
w dedykowanym Ssrodowisku w dedykowanym srodowisku w dedykowanym $srodowisku obrazu w dedykowanym srodowisku
programowym programowym programowym programowym
Potrafi wykonac podstawowe operacje na obrazach cyfrowych

EKa |Nie posiada umiejetnosci Posiada dostateczne umiejetnosci Posiada duze umiejetnosci Posiada umiejetnos¢ biegtego
przeprowadzania podstawowych przeprowadzania podstawowych przeprowadzania podstawowych przeprowadzania podstawowych
operacji na obrazach cyfrowych operacji na obrazach cyfrowych operacji na obrazach cyfrowych operacji na obrazach cyfrowych
Potrafi dziata¢ samodzielnie i jest kreatywny w rozwigzywaniu problemow

EK5 Posiada dostateczne umiejetnosci Posiada dobre umiejetnosci Posiada bardzo dobre umiejetnosci

Nie potrafi dziata¢ samodzielnie i nie jest
kreatywny w rozwigzywaniu problemow

samodzielnego dziatania i jest
dostatecznie kreatywny w rozwigzywaniu

probleméw

samodzielnego dziatania i jest kreatywny
w rozwigzywaniu probleméw

samodzielnego dziatania i jest bardzo
kreatywny w rozwigzywaniu probleméw




