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CEL PRZEDMIOTU

zapozna¢ studentow z podstawowymi narzedziami sztucznej inteligencji i wyksztatci¢ w nich zdolno$¢ do
zastosowania tych narzedzi w praktyce

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
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zdolno$¢ do programowania w dowolnym jezyku programowania wysokiego poziomu, np. C++

EFEKTY KSZTALCENIA

zna budowe systemoéw ekspertowych oraz podstawowe metody wnioskowania stosowane w tych
systemach

zna podstawowe rodzaje sieci neuronowych oraz metody ich uczenia
zna podstawowe rodzaje algorytméw ewolucyjnych i rozumie zasade ich dziatania

potrafi zastosowac w praktyce, rowniez poprzez implementacje programowa, podstawowe metody
whnioskowania stosowane w systemach ekspertowych

wykorzystujgc wybrane srodowisko programistyczne potrafi przeprowadzic¢ proces uczenia a nastepnie
zastosowaé podstawowe rodzaje sieci neuronowych

wykorzystujgc wybrane srodowisko programistyczne potrafi zaimplementowac prosty algorytm ewolucyjny
i wykorzysta¢ go do rozwigzania wskazanego przez wyktadowce problemu optymalizacyjnego
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Formy oceny

Efekt

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

zna budowe systemow ekspertowych oraz podstawowe metody wnioskowania stosowane w tych systemach

Nie zna budowy systemow ekspertowych

zna budowe systeméw ekspertowych

zna budowe systeméw ekspertowych

EK1 : . . zna budowe systemoéw ekspertowych ) ) I~ . ) /
oraz nie zna metod wnioskowania oraz metode wnioskowania w przod oraz metode wnioskowania w przéd iw  |oraz metody wnioskowania: w przéd, w
stosowanych w tych systemach tyt tyt, rozmytego
zna podstawowe rodzaje sieci neuronowych oraz metody ich uczenia
Zna budowe perceptronu Zna budowe perceptronu i?:lgxg?sﬁor\)/\?en;pgﬁ?oqenkodera sieci
EK2 |Nie zna podstawowych rodzajow sieci  |wielowarstwowego, potrafi wyjasnié wielowarstwowego, auto-enkodera, sieci probabilistyczne;j, sieci GRNN, sieci
neuronowych oraz metod ich uczenia sposob jego uczenia, sposbdb dziatania probablllgwcznej, potrafi wyjasni¢ sposob rekurencyjnych, potrafi wyjasni¢ sposéb
kazad Sli ’ ; - ich uczenia, spos6b dziatania oraz ich h ’ 5b dziatani
oraz wskaza¢ mozliwe zastosowania wskazaé mozliwe zastosowania. ich uczenia, sposob dziatania oraz
wskaza¢ mozliwe zastosowania.
zna podstawowe rodzaje algorytmow ewolucyjnych i rozumie zasade ich dziatania
Potrafi przedstawi¢ ogéiny schemat Pqtrafi przedstawic’ 0golny sghemat
dziatania algorytmu ewolucyjnego, zna ?ézzliiiinlaoar:gogytmul eV\:’oLumcer]:]ego, zna
Potrafi przedstawi¢ og6iny schemat roznice pomiedzy algorytmem enetQ pn nlwe iy argr(r)\ ) (:1' m
dziaianri)a algorytmu egwoll)JIcyjnego zna genetycznym, programowaniem genetygznym,ipstcr)st:gi;\gv?oiﬁc jna
Nie zna podstawowych rodzajéw réznice pomiedzy algorytmem ’ genetycznym i strategia ewolucyjna, t f'y adnic dziatanie k o
EK3 ot P | Y hi . . & pomigdzy algorytmer potrafi wyjaénié dziatanie kanonicznego p?) rall wyjasnic dziatanie ?nonlcznego
algorytmow ewolucyjnych i nie rozumie enetycznym, programowaniem algorytmu genetycznego, algorytmu typu
zagsagy ich dzia{ani;lJ ! genegcznzm ipstrgtegia ewolucyjna, zna algorytmu genetycznego, r—jll.gc_)rytmu typu "stgeagy sta?e" aléorytrgu rézgnic)(l)wegtgpi
r62ne metody selekji, rekombinacjii | Sioady State", algorytmu réznicowego i icznege dst tod
mutagii y I J eugenicznego, zna rozne metody Eugenlcl:zne_go, zna pp_ s awotw(ej metody
utacy selekcji, rekombinacji i mutacji, zna 0-ewolucyjne, zna rozne metody
metody niszowania i zapobiegajace selekc, rgkomblqagjl ! mutr—:lcn, zna
przedwczesnej zbieznosci algorytmu metody niszowania zapl)o.blegajace
przedwczesnej zbieznosci algorytmu
potrafi zastosowac w praktyce, rowniez poprzez implementacje programowg, podstawowe metody wnioskowania stosowane w systemach ekspertowych
Dla okre$lonego przez nauczyciela Dla okre$lonego przez nauczyciela Dtl)z.i okrfeskltqnego priz.ezbrjaulczymelat h
EKa4 |Nie potrafi zastosowac w praktyce zbioru faktow i regut potrafi zbioru faktow, regut i zbioréw rozmytych, Zbloru fakiow, regut 1 zolorow rozmytych,

podstawowych metod wnioskowania
stosowanych w systemach ekspertowych

przeprowadzi¢ wnioskowanie w przéd i w
tyt, bez koniecznosci implementac;ji
programowej

potrafi przeprowadzi¢ wnioskowanie w
przéd, w tyt, rozmyte, bez koniecznosci
implementacji programowej.

potrafi przeprowadzié¢ wnioskowanie w
przéd, w tyt, rozmyte, oraz
zaimplementowaé programowo
whnioskowanie rozmyte




EK5

wykorzystujgc wybrane srodowisko programistyczne potrafi przeprowadzi¢ proces uczenia a nastepnie zastosowac podstawowe rodzaje sieci neuronowych

Nie potrafi skonstruowac sieci
neuronowej, przeprowadzi¢ procesu jej
uczenia ani jej zastosowaé

Z wykorzystaniem wybranego
srodowiska programowego (np. Matlab,
dowolny framework implementujacy sieci
neuronowe) potrafi zbudowac perceptron
wielowarstwowy, nauczyé go i
zastosowac do prostego problemu
identyfikacji, aproksymacji lub predykgciji.

Z wykorzystaniem wybranego
Srodowiska programowego (np. Matlab,
dowolny framework implementujacy sieci
neuronowe) potrafi zbudowac perceptron
wielowarstwowy, auto-enkoder, sieé¢
PNN, nauczy¢ te sieci i zastosowac do
prostego problemu identyfikacji,
aproksymaciji lub predykcji.

Z wykorzystaniem wybranego
Srodowiska programowego (np. Matlab,
dowolny framework implementujacy sieci
neuronowe) potrafi zbudowac perceptron
wielowarstwowy, auto-enkoder, sieé¢
PNN, sie¢ GRNN, sie¢ rekurencyjna,
nauczy¢ te sieci i zastosowac do
prostego problemu identyfikacji,
aproksymaciji lub predykcji.

EK6

wykorzystujgc wybrane Srodowisko programistyczne potrafi zaimplementowac prosty algorytm ewolucyjny i wykorzystac go do rozwigzania wskazanego przez

wyktadowce problemu optymalizacyjnego

Nie potrafi zaimplementowac
programowo algorytmu ewolucyjnego

Wykorzystujac wybrane srodowisko
programistyczne (np. srodowisko z
kompilatorem C++) potrafi
zaimplementowac prosty algorytm
genetyczny lub strategie ewolucyjng i
zastosowac je do rozwigzania prostego
problemu optymalizacyjnego
wskazanego przez wyktadowce

Wykorzystujgc wybrane srodowisko
programistyczne (np. srodowisko z
kompilatorem C++) potrafi
zaimplementowaé prosty algorytm
genetyczny, strategie ewolucyjna,
algorytm réznicowy, oraz algorytm
eugeniczny i zastosowac je do
rozwigzania prostego problemu
optymalizacyjnego wskazanego przez
wyktadowce

Wykorzystujac wybrane srodowisko
programistyczne (np. Srodowisko z
kompilatorem C++) potrafi
zaimplementowadé prosty algorytm
genetyczny, strategie ewolucyjna,
algorytm r6znicowy, algorytm
eugeniczny, dwa dowolne schematy ko-
ewolucyjne (np. SANE, CoSyNe,
CCEGA) i zastosowa¢ je do rozwigzania
prostego problemu optymalizacyjnego
wskazanego przez wyktadowce




