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. KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: TECHNOLOGIA INFORMACYJNA
Kod przedmiotu: Ot

Jednostka prowadzaca: Wydziat Mechaniczno-Elektryczny
Kierunek: Mechatronika

Specjalnosc: Techniki Komputerowe w Mechatronice
Modut: tresci ogéinych

Poziom studiéw: | stopnia

Forma studiow: niestacjonarne

Semestr studiéw: |

Profil: praktyczny

Prowadzacy: dr hab. inz. Jerzy Garus

CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie z problematyka inzynierskich zastosowan komputeréw i technologii informacyjne;.
Zapoznanie z podstawami technik informatycznych.
Zapoznanie z zasadami uzytkowania komputerow.

Zapoznanie z zasadami przetwarzania tekstéw i doskonalenie umiejetnosci uzytkowania procesora tekstu
MS WORD.

Zapoznanie z zasadami uzytkowania arkuszy kalkulacyjnych i doskonalenie umiejetnosci uzytkowania
arkusza elektronicznego MS EXCEL.

Zapoznanie z bazami danych i wyrobienie umiejetnosci uzytkowania programu MS ACCESS.

Zapoznanie z podstawami grafiki prezentacyjnej i doskonalenie umiejetnosci uzytkowania programu MS
POWER POINT.

Zapoznanie z podstawowymi ustugami w sieciach informatycznych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1
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EK1

EK2

EK3

EK4

EK5

EK6

Wiedza z zakresu technologii informacyjnej na poziomie szkoty $redniej.

Znajomos¢ pozycyjnych systemoéw zapisu liczb.

EFEKTY KSZTALCENIA

Student zna podstawowe pojecia technologii informacyjnej. Rozumie r6znice pomiedzy systemem
informacyjny a systemem informatycznym. Zna elementy systemu informacyjnego. Potrafi wyjasni¢ roznice
pomiedzy sygnatem analogowym a cyfrowym. Zna przyczyny cyfryzacji zasobéw informacyjnych.

Student zna wz6r i potrafi obliczyé miare informacji. Zna zasady kodowania i organizacji informacji
cyfrowej. Poprawnie postuguje sie nastepujacymi pozycyjnymi systemami liczbowymi: dwojkowy,
6semkowy, dziesigtny i szesnastkowy.

Student potrafi wymieni¢ podstawowe fakty z historii maszyn liczacych. Zna rodzaje komputeréw. Zna
budowe komputera. Potrafi oméwi¢ podstawowe elementy komputera , w tym: urzgdzenia we/wy, porty,
magistrale, procesor, pamieé, pamie¢ masowa.

Student zna definicje oprogramowania i potrafi je sklasyfikowaé. Rozumie pojecie system operacyjny.
Potrafi opisa¢ podstawowe funkcje systemu operacyjnego. Potrafi scharakteryzowac¢ aktualnie stosowane
systemy operacyjne. Zna i rozumie réznice pomiedzy oprogramowaniem "proprietary domain" i "open
source".

Student zna edytory i procesory tekstu. Zna zasady tworzenia i edycji tekstu. Potrafi praktycznie postugiwac
sie programem WORD, dokona¢ formatowania wprowadzonego tekstu, kopiowania i wstawiania obiektéw.
Potrafi korzysta¢ z menu tekstowego.

Student zna przeznaczenie arkuszy kalkulacyjnych. Zna zasady tworzenia, przechowywania i
manipulowania na danych. Potrafi praktycznie postugiwaé sie programem EXCEL. Zna elementy ekranu
EXCELA. Potrafi wykonywac obliczenia w postaci formut matematycznych i prezentowac ich wyniki w
postaci graficznej i tabelarycznej. Zna zasady kopiowania i wstawiania obiektéw. Potrafi korzysta¢ z menu
tekstowego.
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Student zna najpopularniejsze bazy danych. Rozumie pojecie system zarzadzania bazg danych (DBMS) i
potrafi opisa¢ podstawowe funkcje DBMS. Zna podstawy strukturalnego jezyka zapytan SQL. Potrafi
praktycznie postugiwac sie programem ACCESS.

Student zna podstawy grafiki prezentacyjnej. Potrafi wyjasni¢ pojecia grafika wektorowa i rastrowa. Zna
przeznaczenie popularnych programéw graficznych. Potrafi praktycznie postugiwaé sie programem
POWER POINT. Zna zasady tworzenia prezentacji i umie korzysta¢ z menu tekstowego. Potrafi wstawiaé
obiektéw z innych programéw uzytkowych.

Student rozumie pojecie globalna sie¢ komputerowa. Zna podstawowe fakty z historii sieci Internet. Potrafi
wymieni¢ i scharakteryzow¢ typy sieci Internet. Zna funkcje protokotu TCP/IP. Zna i potrafi
scharakteryzowac¢ podstawowe ustugi sieciowe. Rozumie potrzebe i potrafi wymieni¢ metody ochrony
danych w systemach sieciowych. Zna podstawowe instrukcje jezyka HTML. Potrafi utworzy¢ prosta witryne
WWW w HTML.

TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY Liczba

godzin

Pojecia podstawowe: informacja, system informacyjny, system informatyczny. Technologia i
elementy systemu informacyjnego.

Edytory i procesory tekstu. Program Microsoft Office WORD.

Arkusze kalkulacyjne. Program Microsoft Office EXCEL.

Bazy danych. Strukturalny jezyk zapytan SQL. Program Microsoft Office ACCESS.
Podstawy grafiki prezentacyjnej. Program Microsoft POWER POINT.

Globalna sie¢ Internet. Strony WWW. Wprowadzenie do programowania w HTML.
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Razem
ZAJECIA LABORATORYJNE
Zapoznanie z systemem operacyjnym Windows.
Zapoznanie z systemem operacyjnym Linux.
Procesor tekstu MS WORD.
Arkusz kalkulacyjny MS EXCEL.
Program prezentacyjny MS POWER POINT
Relacyjna baza danych MS ACCESS
Tworzenie statycznej witryny WWW.

Zaliczenie laboratorium
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Razem

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
Notebook z projektorem

Tablica i kolorowe pisaki

Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dydaktycznym

SPOSOBY OCENY

FORMUJACA
Sprawdzian EK1-EK9
Odpowiedz ustna EK1-EK9
Wykonanie zadanie praktycznego EK1-EK9

PODSUMOWUJACA
Zaliczenie EK1-EK9

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA



Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr | razem

udziat w wyktadach 3 3
udziat w zajeciach laboratoryjnych 9 9
Samodzielne opracowanie zagadnien 10 10
Konsultacje 10 10
Przygotowanie do wyktaddw i laboratoriow 10 10
Opracowanie sprawozdan z laboratorium 12 12
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 54 54
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 2 2

LITERATURA

PODSTAWOWA

A. Kisielewicz: Wprowadzenie do informatyki. Helion, Gliwice 2002.

P.Wréblewski: Algorytmy. Struktury danych i techniki programowania. Helion, Gliwice 2001.

D.Harel: Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika. WNT, Warszawa 2000.

PROWADZACY PRZEDMIOT

dr hab. inz. Jerzy Garus, j.garus@amw.gdynia.pl




Formy oceny
Efekt Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student zna podstawowe pojecia technologii informacyjnej. Rozumie réznice pomiedzy systemem informacyjny a systemem informatycznym. Zna elementy systemu
informacyjnego. Potrafi wyjasnic roZznice pomiedzy sygnatem analogowym a cyfrowym. Zna przyczyny cyfryzacji zasobow informacyjnych.
Student zna podstawowe pojecia Student zna podstawc_)wg pojecia
technologii informacyjnej. Rozumie technologii informacyjnej. Doskonale
Student nie zna podstawowych pojec I e . ' rozumie réznice pomiedzy systemem
s e . Student stabo zna podstawowe pojecia |réznice pomiedzy systemem . ;
EK1 |technologii informacyjnej. Nie rozumie o o e . . informacyjny a systemem
e . ; . |technologii informacyjnej. Rozroznia informacyjny a systemem . . S
réznicy pomiedzy systemem informacyjny| . . . . . informatycznym. Zna i potrafi opisa¢
. . . 7 |pojecia system informacyjny a systemem |informatycznym. Zna elementy systemu . .
a systemem informatycznym. Nie potrafi |. . . T . . e e elementy systemu informacyjnego.
mienié elements tem informatyczny. Nie potrafi wymienié¢ informacyjnego. Rozrdznia pojecia Potrafi wyiasnié rézni mied
wymienic elementow systemu elementy systemu informacyjnego. sygnat analogowy i sygnat cyfrowy. Zna otrall wyjasnic roznice pomigdzy
informacyjnego. przyczyny cyfryzacji zasobow sygnatem analogowym a cyfrowym. Zna
informacyjnych przyczyny cyfryzacji zasobow
’ informacyjnych.
Student zna wzor i potrafi obliczy¢ miare informacji. Zna zasady kodowania i organizacji informacji cyfrowej. Poprawnie postuguje sie nastepujgcymi pozycyjnymi
systemami liczbowymi: dwdjkowy, 6semkowy, dziesietny i szesnastkowy.
Student zna wzor i potrafi obliczy¢ miare itfu?rint z"naDwzlfrrl] plotra::ﬁ Ob“CZgC miare
Student nie zna zasad kodowania i Student zna zasady kodowania i informacji. Zna zasady kodowania i informacyl. Lloskonaie zna zasady
o » R A .. . N " . kodowania i organizacji informacji
EK2 |organizacji informacji cyfrowej. Nie organizacji informacji cyfrowej. organizacji informaciji cyfrowe;. cvirowei. Bezblednie bostuguie si
potrafi postugiwac sie nastepujgcymi Poprawnie postuguje sie nastepujgcymi |Poprawnie postuguje sie nastepujgcymi ny i J- mi p‘n r:.guj i r$1 mi
pozycyjnymi systemami liczbowymi: pozycyjnymi systemami liczbowymi: pozycyjnymi systemami liczbowymi: I.asbepUJif)./d ! F,).T(Zycyj y |ms|z/s emarm
dwéjkowy, 6semkowy, dziesietny i dwéjkowy, 6semkowy, dziesietny i dwéjkowy, 6semkowy, dziesietny i lczbowymi- GWOJKOWY, OSEMKOWY,
dziesietny i szesnastkowy. Zna prawa
szesnastkowy. szesnastkowy. szesnastkowy. Zna podstawy algebry lqebrv Boole'a i arvimetvke uktads
Boole'a i arytmetyke uktaddw cyfrowych. algebry Boolea 1 aryimelykg ukiadow
cyfrowych.
Student potrafi wymienic podstawowe fakty z historii maszyn liczgcych. Zna rodzaje komputeréw. Zna budowe komputera. Potrafi oméwic podstawowe elementy
komputera , w tym: urzgdzenia we/wy, porty, magistrale, procesor, pamiec, pamie¢ masowa.
Student potrafi wymienié podstawowe
Ek3 |Student nie zna klasyfikacji komputerow. Student zna rodzaje komputeréw. Zna Zna rodzaje komputeréw. Zna budowe fakty z historii maszyn liczacych. Zna

Nie zna budowy komputera i nie potrafi
wymienic¢ jego podstawowych
elementow.

budowe komputera i potrafi wymienié
jego podstawowe elementy.

komputera. Potrafi oméwi¢ podstawowe
elementy komputera.

klasyfikacje komputeréw. Zna budowe
komputera. Doskonale zna
przeznaczenie podstawowych
elementéw komputera.




EK4

Student zna definicje oprogramowania i potrafi je sklasyfikowac. Rozumie pojecie system operacyjny. Potrafi opisac¢ podstawowe funkcje systemu operacyjnego. Potrafi

scharakteryzowac aktualnie stosowane systemy operacyjne. Zna i rozumie réznice pomiedzy oprogramowaniem "proprietary domain

"o

i "open source".

Student nie zna klasyfikacji
oprogramowania. Nie potrafi wyjasnic¢
pojecia system operacyjny i nie zna jego
podstawowych funkcji. Nie zna aktualnie
stosowanych systeméw operacyjnych.

Student zna klasyfikacje
oprogramowania. Rozumie pojecie
system operacyjny. Potrafi wymienic
podstawowe funkcje systemu
operacyjnego. Zna aktualnie stosowane
systemy operacyjne.

Student zna definicje oprogramowania i
potrafi je sklasyfikowaé. Rozumie pojecie
system operacyjny. Potrafi opisaé
podstawowe funkcje systemu
operacyjnego. Potrafi scharakteryzowac¢
aktualnie stosowane systemy
operacyjne.

Student zna definicje oprogramowania i
potrafi je sklasyfikowa¢. Rozumie pojecie
system operacyjny. i doskonale potrafi
opisa¢ podstawowe funkcje systemu
operacyjnego. Potrafi scharakteryzowac
aktualnie stosowane systemy
operacyjne. Zna i rozumie réznice
pomiedzy oprogramowaniem

"proprietary domain"i "open source".

EK5

Student zna edytory i procesory tekstu. Zna zasady tworzenia i edycji tekstu. Potrafi praktycznie postugiwac sie programem WORD, dokonac formatowania
wprowadzonego tekstu, kopiowania i wstawiania obiektow. Potrafi korzysta¢ z menu

tekstowego.

Student nie rozumie pojec¢ edytor tekstu i
procesor tekstu. Nie potrafi praktycznie
postugiwacé sie programem WORD.

Student zna edytory i procesory tekstu.
Potrafi w sposdb podstawowy
postugiwac sie programem WORD,
dokonaé formatowania wprowadzonego
tekstu, kopiowania i wstawiania
obiektéw.

Student zna edytory i procesory tekstu.
Zna zasady tworzenia i edycji tekstu.
Potrafi praktycznie postugiwac sie
programem WORD, dokonac¢
formatowania wprowadzonego tekstu,
kopiowania i wstawiania obiektow.

Student zna edytory i procesory tekstu.
Doskonale zna zasady tworzenia i edycji
tekstu. Potrafi w sposéb zaawansowany
postugiwacé sie programem WORD w
zakresie formatowania wprowadzonego
tekstu, kopiowania i wstawiania
obiektow.

EK6

Student zna przeznaczenie arkuszy kalkulacyjnych. Zna zasady tworzenia, przechowywania i manipulowania na danych. Potrafi praktycznie postugiwac sie programem
EXCEL. Zna elementy ekranu EXCELA. Potrafi wykonywac obliczenia w postaci formut matematycznych i prezentowac ich wyniki w postaci graficznej i tabelarycznej.
Zna zasady kopiowania i wstawiania obiektéw. Potrafi korzysta¢ z menu tekstowego.

Student nie zna przeznaczenia arkuszy
kalkulacyjnych. Potrafi w spos6b
praktyczny postugiwaé sie programem
EXCEL.

Student zna przeznaczenie arkuszy
kalkulacyjnych. Potrafi w sposéb
podstawowy postugiwac sie programem
EXCEL.

Student zna przeznaczenie arkuszy
kalkulacyjnych. Zna zasady tworzenia,
przechowywania i manipulowania na
danych. Potrafi postugiwac sie
programem EXCEL. Umie wykonywaé
obliczenia w postaci formut
matematycznych i prezentowacé ich
wyniki w postaci graficznej i
tabelaryczne;j.

Student zna przeznaczenie arkuszy
kalkulacyjnych. Doskonale zna zasady
tworzenia, przechowywania i
manipulowania na danych. Potrafi w
spos6b zaawansowany postugiwac sie
programem EXCEL. Potrafi wykonywaé
obliczenia w postaci formut
matematycznych i prezentowac ich
wyniki w postaci graficznej i
tabelarycznej. Zna zasady kopiowania i
wstawiania obiektow.




EK7

Student zna najpopularniejsze bazy danych. Rozumie pojecie system zarzgdzania bazg danych (DBMS) i potrafi opisac podstawowe funkcje DBMS. Zna podstawy
strukturalnego jezyka zapytan SQL. Potrafi praktycznie postugiwac sie programem ACCESS.

Student nie zna przeznaczenia bazy
danych. Nie potrafi w sposéb
podstawowy postugiwac sie programem
ACCESS.

Student zna przeznaczenie bazy danych.
Potrafi w sposdb podstawowy
postugiwac sie programem ACCESS.

Student zna najpopularniejsze bazy
danych. Rozumie pojecie system
zarzadzania bazg danych. Zna podstawy
strukturalnego jezyka zapytan SQL.
Potrafi praktycznie postugiwaé sie
programem ACCESS.

Student zna najpopularniejsze bazy
danych. Rozumie pojecie system
zarzadzania bazg danych (DBMS)i
potrafi opisa¢ podstawowe funkcje
DBMS. Zna podstawy strukturalnego
jezyka zapytan SQL. Potrafi w spos6b
zaawansowany postugiwac sie
programem ACCESS.

EK8

Student zna podstawy grafiki prezentacyjnej. Potrafi wyjasnic pojecia grafika wektorowa i rastrowa. Zna przeznaczenie popularnych programoéw graficznych. Potrafi
praktycznie postugiwac sie programem POWER POINT. Zna zasady tworzenia prezentacji i umie korzystac z menu tekstowego. Potrafi wstawiac obiektow z innych

programow uzytkowych.

Student nie zna przeznaczenia grafiki
prezentacyjnej. Nie potrafi w sposob
podstawowy postugiwac sie programem
POWER POINT.

Student zna przeznaczenie grafiki
prezentacyjnej. Potrafi w spos6b
podstawowy postugiwacé sie programem
POWER POINT.

Student zna podstawy grafiki
prezentacyjnej. Zna przeznaczenie
popularnych programéw graficznych.
Potrafi postugiwac sie programem
POWER POINT. Zna zasady tworzenia
prezentacji i umie korzysta¢ z menu
tekstowego.

Student zna podstawy grafiki
prezentacyjnej. Potrafi wyjasnié pojecia
grafika wektorowa i rastrowa. Zna
przeznaczenie popularnych programéw
graficznych. Potrafi w sposob
zaawansowany uzytkowac program
POWER POINT. Doskonale zna zasady
tworzenia prezentacji, umie korzystaé z
menu tekstowego i potrafi wstawiaé
obiekty z innych programéw uzytkowych.

EK9

Student rozumie pojecie globalna sie¢ komputerowa. Zna podstawowe fakty z historii sieci Internet. Potrafi wymienic i scharakteryzowc typy sieci Internet. Zna funkcje
protokotu TCP/IP. Zna i potrafi scharakteryzowac podstawowe ustugi sieciowe. Rozumie potrzebe i potrafi wymieni¢ metody ochrony danych w systemach sieciowych.
Zna podstawowe instrukcje jezyka HTML. Potrafi utworzyc prosta witryne WWW w HTML.

Student nie rozumie pojecia globalna
sie¢ komputerowa. Nie zna podstaw
jezyka HTML. Nie potrafi utworzy¢ prostej
witryne WWW w HTML.

Student rozumie pojecie globalna sieé¢
komputerowa. Potrafi wymienic i
scharakteryzow¢ typy sieci Internet. Zna
podstawowe ustugi sieciowe. Zna
podstawy jezyka HTML. Potrafi utworzy¢
statyczng witryne WWW w HTML.

Student rozumie pojecie globalna sie¢
komputerowa. Potrafi wymienic¢ i
scharakteryzow¢ typy sieci Internet. Zna i
potrafi scharakteryzowac podstawowe
ustugi sieciowe. Rozumie potrzebe i
potrafi wymieni¢ metody ochrony danych
w systemach sieciowych. Zna
podstawowe instrukcje jezyka HTML.
Potrafi utworzy¢ witryne WWW w HTML.

Student rozumie pojecie globalna sieé
komputerowa. Zna podstawowe fakty z
historii sieci Internet. Potrafi wymienic¢ i
scharakteryzow¢ typy sieci Internet. Zna
funkcje protokotu TCP/IP. Zna i potrafi
scharakteryzowaé podstawowe ustugi
sieciowe. Rozumie potrzebe i potrafi
opisa¢ metody ochrony danych w
systemach sieciowych. Zna doskonale
instrukcje jezyka HTML i je wykorzysta¢
do budowy witryny WWW.




