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. KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: WIZUALIZACJA PROCESOW PRZEMYSLOWYCH
Kod przedmiotu: Esw

Jednostka prowadzaca: Wydziat Mechaniczno-Elektryczny
Kierunek: Mechatronika

Specjalnosc: Techniki Komputerowe w Mechatronice
Modut: tresci kierunkowych

Poziom studiéw: | stopnia

Forma studiow: niestacjonarne

Semestr studiéw: IV, V

Profil: praktyczny

Prowadzacy: dr hab. inz. Piotr Szymak

CEL PRZEDMIOTU

Student zna role i funkcje konsoli sterowania i nadzoru.
Student zna narzedzie programowe do tworzenia aplikacji wizualizacji procesu przemystowego.

Student umie zaprojektowac i zaimplementowaé aplikacje do rejestracji, archiwizacji, wizualizacji i
nadzoru sterowanego procesu przemystowego.
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Znajomos¢ podstawowych zagadnien z dziedziny sterownikéw programowalnych PLC.

Znajomos¢ podstawowych zagadnienh z obszaru przemystowych sieci komputerowych.

EFEKTY KSZTALCENIA

zna jezyki opisu sprzetu i komputerowe narzedzia do projektowania i symulacji uktadow i systeméw
automatyki i robotyki

potrafi postuzyc sige witasciwie dobranymi srodowiskami programistycznymi, symulatorami oraz
narzedziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji
elementdw, uktadow oraz prostych systemdw automatyki i robotyki

ma Swiadomo$¢ waznos$ci zachowania w spos6b profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i
poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur

TRESCI PROGRAMOWE

WYKELADY g;%zgf]‘
System wizualizacji, sterowania i nadzoru 2
Zasady projektowania aplikacji SCADA 2
Nawigowanie w srodowisku SCADA 2
Animacje obiektow 2
Bufory wykreséw 2
System alarmowania 2
Zabezpieczenia w aplikacji SCADA 2
Archiwizacja danych 2
Sie¢ konsoli sterowania i nadzoru 4
Razem 20
CWICZENIA
Konfigurowanie harmonograméw czasowych i zdarzeniowych 2
Konfigurowanie grupy zmiennych 2

Wspotpraca aplikacji wizualizacyjnej z sterownikami PLC 4
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Razem
ZAJECIA LABORATORYJNE
Projektowanie aplikacji z animacjg obiektéw i buforami wykresow
Projektowanie aplikacji z harmonogramami czasowymi i/lub zdarzeniowymi
Projektowanie aplikacji wykorzystujacymi grupy zmiennych
Realizacja zadan indywidualnych
Projektowanie aplikacji z alarmowaniem i zabezpieczeniami
Projektowanie aplikacji z archiwizacjg danych
Projektowanie aplikacji wykorzystujgacych grupy zmiennych

Realizacja zadan indywidualnych

Razem
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
Notebook z projektorem
Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dydaktycznym
SPOSOBY OCENY
PODSUMOWUJACA
Indywidualna aplikacja SCADA EK1-EK3
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr v Vv razem
Godziny kontaktowe z nauczycielem 30 30 60
Samodzielne opracowanie aplikacji SCADA 20 20 40
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 50 50 100
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 2 2 4
LITERATURA
PODSTAWOWA

Instrukcja GeFanuc: Wprowadzenie do systemu oprogramowania Proficy HMI/SCADA — iFIX pl, 2006

UZUPELNIAJACA

KWASNIEWSKI J.: Programowalne sterowniki przemystowe w systemach sterowania, Janusz
Kwasniewski, Krakow 1999

LEGIERSKIT. [i in.]: Programowanie sterownikéw PLC, Wydaw. Pracowni Komputerowej Jacka
Skalmierskiego, Gliwice 1998

PROWADZACY PRZEDMIOT
dr hab. inz. Piotr Szymak, p.szymak@amw.gdynia.pl
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Formy oceny

Efekt Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
zna jezyki opisu sprzetu i komputerowe narzedzia do projektowania i symulacji uktadow i systemow automatyki i robotyki
Student nie zna roli i funkcji konsoli Student zna role i podstawowe funkcje Stturdentr?na. rnOIZ ! ft:nkge I.(OSSO“ Student zna role i funkcje konsoli
EK1 |sterowania i nadzoru. Nie posiada konsoli sterowania i nadzoru. Posiada ::a%v:lnaoél,g éroadozv:/)isuk SoCiaD:i sterowania i nadzoru. Posiada
znajomosci srodowisk SCADA i zasad znajomosé przynajmniej jednego odJstawow ch zasad proiekiowania znajomos¢ srodowisk SCADA i zasad
projektowania aplikacji SCADA. $rodowiska SCADA. poastawowy proJ projektowania aplikacji SCADA.
aplikacji SCADA.
potrafi postuzyc sie wiasciwie dobranymi srodowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzedziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji,
projektowania i weryfikacji elementéw, uktadow oraz prostych systemow automatyki i robotyki
) . T Student potrafi zaprojektowac aplikacje
, . e f k lik . . .
EK2 Student potrafi zaprojektowac¢ aplikacje gtéJ:eDrK Svoiirlzzzigsa_tovr\loa;jgr:ir?gge SCADA wykorzystujgca: proste animacje,
Student nie potrafi zaprojektowac SCADA wykorzystujgca: proste animacje, bufory w Izresé\lev aljarméf/)vanie i 1©, bufory wykreséw, alarmowanie i
aplikacje SCADA. bufory wykreséw, alarmowanie i ywy S : . zabezpieczenia, grupy zmiennych,
. ) zabezpieczenia, grupy zmiennych i AR : s
zabezpieczenia. archiwizacie danveh archiwizacje danych i obstuge sieci oraz
1€ yen. potaczenia z sterownikiem PLC.
ma swiadomosc¢ waznosci zachowania w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania roznorodnosci pogladow i kultur
Student w profesjonalny sposéb umie
EK3

Student nie umie projektowac aplikacje
SCADA.

Student umie w sposéb dostateczny
projektowa¢ aplikacje SCADA.

Student w profesjonalny sposéb umie
projektowa¢ aplikacje SCADA.

projektowac aplikacje SCADA
przestrzegajac przy tym zasad etyki
zawodowej.




