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CEL PRZEDMIOTU

Przedstawienie podstawowych zagadnien, mozliwosci realizacyjnych i tendencji rozwojowych grafiki
komputerowej a takze zapoznanie z podstawowymi problemami grafiki oraz metodami i algorytmami
stosowanymi do ich rozwigzywania.
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Umiejetnosci praktyczne w zakresie technologii informacyjnej oraz jezykéw programowania.

EFEKTY KSZTALCENIA

Posiada wiedze z zakresu grafiki w zastosowaniach inzynierskich.

Posiada praktycznych umiejetnosci w rozwigzywaniu problemow graficznych w zakresie potrzebnym w
pracy inzynierskie;j.

Zdobywa kompetencje personalne w zakresie umiejetnosci samodzielnego programowania lub
wykorzystania gotowych aplikacji graficznych na potrzeby pracy inzynierskej.

TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY ;L‘Zzbii

Wprowadzenie do grafiki komputerowej. Grafika rastrowa i wektorowa. Sprzet dla potrzeb grafiki 2

komputerowe;.

Aplikacje graficzne. 2

Grafika komputerowa w zastosowaniach inzynierskich i formaty grafiki komputerowe. 2

Biblioteki graficzne. 2

Programowanie grafiki komputerowe;j. 2
Razem 10

CWICZENIA

Zaliczenie indywidualnej pracy semestralnej 2

Razem 2
ZAJECIA LABORATORYJNE

Wybor, instalacja i konfiguracja srodowiska do programowania grafiki komputerowe;. 4

Uruchamianie i analiza funkcjonalna algorytméw graficznych. 4

Graficzna wizualizacja danych inzynierskich. 4

Budowanie wtasnej aplikacji graficznej. 6
Razem 18
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Notebook z projektorem
Tablica i kolorowe pisaki.

Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dydaktycznym

SPOSOBY OCENY
FORMUJACA
Cwiczenia praktyczne EK1-EK3
PODSUMOWUJACA
Wykonanie zadanie praktycznego EK1-EK3

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr \'| razem

udziat w wyktadach 10 10
udziat w éwiczeniach 2 2
udziat w zajeciach laboratoryjnych 18 18
Godziny kontaktowe z nauczycielem 20 20
Samodzielne opracowanie zagadnien 10 10
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 60 60
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 3 3
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EK2

Posiada praktycznych umiejetnosci w rozwigzywaniu problemdow graficznych w zakresie potrzebnym w pracy inZynierskiej.

Nie potrafi praktycznie powtdrzyc,
zadnych zagadnieh omawianych na
laboratoriach zwigzanych z grafika
komputerowg.

Potrafi wybraé, uruchomié i zorganizowac
prace w celu realizacji zadania z
wykorzystaniem grafiki inzynierskiej, w
wybranym przez siebie zakresie,
¢éwiczonym w ramach laboratoriéw, ale
efekt jego pracy nie jest poprawny.

Potrafi wybra¢, uruchomic i zorganizowaé
prace w celu realizacji zadania z
wykorzystaniem grafiki inzynierskiej, w
wybranym przez siebie zakresie
¢wiczonym w ramach laboratoriow.

Potrafi wybra¢, uruchomic i
zorganizowac prace w celu realizacji
zadania z wykorzystaniem grafiki
inzynierskiej, w dowolnym zakresie
¢wiczonym w ramach laboratoriow.

EK1

Posiada wiedze z zakresu grafiki w zastosowaniach inzZynierskich.

Nie potrafi oméwic istoty oraz
praktycznego zastosowania zadnych z
zagadnien omawianych na wyktadach
zwigzanych z grafikg komputerowg.

Potrafi oméwi¢ istote oraz praktyczne
zastosowanie wybranego przez siebie
zagadnienia omawianego na wyktadach
zwigzanych z grafikg komputerowa.

Potrafi szczegétowo omoéwic istote oraz
praktyczne zastosowanie wiekszosci
zagadnien omawianych na wyktadach
zwigzanych z grafikg komputerowa.

Potrafi szczegétowo oméwic istote oraz
praktyczne zastosowanie wszystkich
zagadnien omawianych na wyktadach
zwigzanych z grafikg komputerowg.

EK3

Zdobywa kompetencje personalne w zakresie umiejetnosci samodzielnego programowania lub wykorzystania gotowych aplikacji graficznych na potrzeby pracy

inzynierskej.

Nie jest kompetentny do samodzielnego
realizowania zadan do ktérych realizacji
wymagana jest wiedza i umiejetnosci w
zakresie komputerowej grafiki
inzynierskiej.

Jest kompetentny do realizowania zadan
do ktorych realizacji wymagana jest
wiedza i umiejetnosci w zakresie
komputerowej grafiki inzynierskiej ale
potrzebuje wsparcia praktycznego.
Potrafi pracowaé w zespole
podwyzszajac jednoczesnie swoje
kompetencje.

Jest kompetentny do realizowania pod
kontrolg zadar do ktérych realizacji
wymagana jest wiedza i umiejetnosci w
zakresie komputerowej grafiki
inzynierskiej.

Jest kompetentny do samodzielnego
realizowania zadan do kt6rych realizacji
wymagana jest wiedza i umiejetnosci w
zakresie komputerowej grafiki
inzynierskiej.




