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. KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: SYSTEMY MIKROKOMPUTEROWE
Kod przedmiotu: Eqa

Jednostka prowadzaca: Wydziat Mechaniczno-Elektryczny
Kierunek: Mechatronika

Specjalnosc: Techniki Komputerowe w Mechatronice
Modut: tresci kierunkowych

Poziom studiéw: | stopnia

Forma studiow: stacjonarne

Semestr studiéw: IV, V

Profil: praktyczny

Prowadzacy: dr inz. Piotr Szymak

CEL PRZEDMIOTU

Student zna budowe i zasade dziatania mikrokontrolera z rodziny x51 oraz Atmega.

Student zna budowe, zasade dziatania oraz sposob komunikacji z podstawowymi uktadami
wejscia/wyjscia, np. wyswietlacz, klawiatura, uktad transmisji szeregowe;.

Student umie dobra¢ uktady: mikroprocesora oraz wejscia/wyjscia dla postawionych zadan z dziedziny
sterowania.

Student potrafi zaprojektowaé prosty schemat ideowy systemu mikroprocesorowego, a nastepnie obwad
drukowany wykorzystujgc komercyjne oprogramowanie, np. Eagle.

Student umie opracowac algorytm dziatania programu, a nastepnie zaimplementowac program dziatania
mikroprocesora przy zastosowaniu jezyka programowania wysokiego i/lub niskiego poziomu.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
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Znajomos¢ podstawowych zagadnienh z dziedziny techniki cyfrowej i mikroprocesorowe;j.

Znajomo$¢ podstaw programowanie w wybranym asemblerze i jezyku C.

EFEKTY KSZTALCENIA

ma szczeg6towa wiedze w zakresie architektury i oprogramowania systeméw mikroprocesorowych

potrafi projektowac proste uktady i systemy automatyki przeznaczone do réznych zastosowan, w tym
proste systemy mikroprocesorowego sterowania

potrafi zaprojektowac prosty obwod drukowany, korzystajac ze specjalizowanego oprogramowania

potrafi sformutowaé algorytm, postuguje sie jezykami programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz
odpowiednimi narzedziami informatycznymi do opracowania programéw komputerowych sterujgcych
systemem automatyki i robotyki oraz do oprogramowania mikrokontroleréw lub mikroprocesoréw
sterujgcych procesem automatycznego sterowania

ma Swiadomo$¢ wazno$ci zachowania w sposoéb profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i
poszanowania réznorodnos$ci pogladdw i kultur

TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY Liczba
godzin
Architektura mikrokontrolera z rodziny x51 2

Podstawowe urzgdzenia wejscia/wyjscia

Uktady transmisji szeregowej i rownolegtej

Lista rozkazéw mikrokontrolera x51

Zasady projektowania i programowania uktadéw mikroprocesorowych
Architektura mikrokontrolera z rodziny Atmega

Architektura systemu mikroprocesorowego Arduino
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Podstawowe biblioteki systemu Arduino
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Razem
CWICZENIA
Projektowanie schematéw ideowych uktadéw mikroprocesorowych
Projektowanie obwodéw drukowanych uktadéw mikroprocesorowych

Modyfikacje przyktadowych aplikacji Arduino

Razem
ZAJECIA LABORATORYJNE
Procedury asemblerowe obstugi uktadéw czasowo-licznikowych
Procedury asemblerowe obstugi urzadzer wejscia/wyjscia
Procedury asemblerowe uktadow transmisji szeregowej i rownolegtej
Realizacja zadan indywidualnych
Programowanie w jezyku C przetwarzania danych przez Atmega
Programowanie w jezyku C dodatkowych modutéw Arduino
Realizacja zadan indywidualnych
Razem
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
Notebook z projektorem
Stanowiska dydaktyczne laboratorium systeméw mikrokomputerowych
SPOSOBY OCENY
FORMUJACA
Sprawdzian EK1
PODSUMOWUJACA
Indywidualna aplikacja mikrokontrolera EK2-EK5
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr v \') razem
Godziny kontaktowe z nauczycielem 30 30 60
Rozwigzywanie zadan indywidualnych 20 20 40
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 50 50 100
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 2 2 4
LITERATURA

PROWADZACY PRZEDMIOT
dr inz. Piotr Szymak, p.szymak@amw.gdynia.pl
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Formy oceny

Efekt

Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EK1

ma szczegdtowg wiedze w zakresie architektury i oprogramowania systemdéw mikroprocesorowych

EK2

potrafi projektowac proste uktady i systemy automatyki przeznaczone do réznych zastosowar, w tym proste systemy mikroprocesorowego sterowania

EK3

potrafi zaprojektowac prosty obwdd drukowany, korzystajgc ze specjalizowanego oprogramowania

EK4

potrafi sformutowac algorytm, postuguje sie jezykami programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz odpowiednimi narzedziami informatycznymi do opracowania
programow komputerowych sterujgcych systemem automatyki i robotyki oraz do oprogramowania mikrokontroleréw lub mikroprocesorow sterujacych procesem
automatycznego sterowania

EK5

ma swiadomosc¢ waznosci zachowania w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladow i kultur




