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CEL PRZEDMIOTU

Zapoznanie studenta z podstawowymi technikami i algorytmami wspomagania decyz;ji
Zdobycie przez studenta umiejetnosci stosowania technik wspomagania decyzji.

Nabycie umiejetnosci krytycznej oceny metod podejmowania decyzji oraz prezentacji problemow
decyzyjnych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
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Ma podstawowg wiedze z algebry, rachunku wektorowego i macierzowego,
Zna rachunek rézniczkowy funkcji jednej i wielu zmiennych

Zna podstawowe pojecia i twierdzenia z rachunku prawdopodobienstwa i statystyki matematycznej.

EFEKTY KSZTALCENIA
Zna klasyfikacje probleméw i modeli decyzyjnych, oraz mozliwosci ich rozwiazywania.

Student zna podstawowe pojecia programowania liniowego.
Student zna podstawowe pojecia teorii gier.
Zna pojecia i twierdzenia stosowane w programowaniu nieliniowym.

Zna pojecia rachunku prawdopodobienstwa umozliwiajgce podjecie optymalnych decyzji w zarzgdzaniu
procesami w warunkach losowych.

Zna elementy optymalizacji wielokryterialnej.
Zna oprogramowanie komputerowe utatwiajace wybdér optymalnych decyzji.

Potrafi zastosowaé programowanie liniowe do formutowania i rozwigzywania prostych zagadnien
optymalizacyjnych

Potrafi zastosowac teorig gier do formutowania i rozwigzywania konfliktowych probleméw decyzyjnych.

Potrafi sformutowaé wieloetapowy proces decyzyjny jako zagadnienie programowania dynamicznego.
Potrafi rozwigza¢ praktyczne wieloetapowe zagadnienie optymalizaciji

Potrafi formutowac¢ wtadciwe modele sytuacji decyzyjnych.

Potrafi wykorzysta¢ matematyczne metody opisu proceséw decyzyjnych i wyznacza¢ metody ich
optymalizacji.

Umie zastosowac rachunek prawdopodobienstwa do podjecia optymalnych decyzji w zarzadzaniu
procesami i systemami w warunkach losowych.

Potrafi postugiwac sie oprogramowaniem komputerowym do podjecia optymalnych decyzji.

TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY Liczba
godzin
Wprowadzenie do przedmiotu. Klasyfikacja probleméw i modeli decyzyjnych. Sposoby

. . . ; 2
rozwiazywania probleméw decyzyjnych
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Podstawowe pojecia programowania liniowego. Metoda Simplex. Zastosowanie programowania
liniowego do rozwigzywania prostych zagadnien optymalizacyjnych

Podstawowe pojecia teorii gier. Gra dwuosobowa z zerowg suma wyptat.Zwigzek teorii gier z
programowaniem liniowym.

Programowanie dynamiczne. Zasada optymalnoéci Bellmana.
Analiza SWOT, wyb or optymalnej strategii w oparciu o analize SWOT.

Nieliniowe zagadnienia optymalizacyjne. Optymalizacja decyzji w przypadku funkgcji jednej
zmiennej bez ograniczen i z ograniczeniami.

Optymalizacja decyzji w przypadku wielu zmiennych decyzyjnych. Ekstremum funkcji wielu
zmiennych.

Optymalizacja wielokryterialna.
Metody probabilistyczne w podejmowaniu decyzji.
Razem
CWICZENIA
Analityczne modelowanie sytuacji decyzyjne;.

Formutowanie zadan optymalizacji w jezyku programowania liniowego. Rozwigzywanie zadan z
programowania liniowego.

Formutowanie i rozwigzywanie zadarn w oparciu o podstawowe pojecia teorii gier
dwuosobowych z zerowa sumag wyptat. Wyznaczanie optymalnych strategii mieszanych w
oparciu o 0 zwigzek teorii gier z programowaniem liniowym.

Formutowanie wieloetapowych probleméw decyzyjnych jako zagadnienia programowania
dynamicznego. Rozwigzywanie praktycznych wieloetapowych zagadnien optymalizacji.

Formutowanie zagadnien wyboru optymalnych decyzji w oparciu o analize SWOT.
Rozwiazywanie realnych zagadnien metodg SWOT.

Formutowanie i rozwigzywanie nieliniowych zagadnien optymalizacyjnych z jedna zmienng
decyzyjng.

Formutowanie i rozwigzywanie nieliniowych zagadnien optymalizacyjnych z wieloma zmiennymi
decyzyjnymi. Znajdowanie ekstremum funkcji wielu zmiennych.

Zastosowanie metody wspoétczynnikéw nieoznaczonych do znajdowanie ekstremow
warunkowych w zagadnieniach optymalizacyjnych

Rozwiazywanie wielokryterialnych zagadnien optymalizacyjnych
Rozwigzywanie zagadnien optymalizacyjnych w warunkach losowych.
Zaliczenie przedmiotu

Razem

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Notebook z projektorem
Tablica i kolorowe pisaki

Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dydaktycznym

SPOSOBY OCENY
FORMUJACA
Odpowiedz ustna EK1-EK6
Wykonanie zadanie praktycznego EK8-EK9, EK11-EK12, EK14
PODSUMOWUJACA
Sprawdzian EK8-EK13

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
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Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
semestr \' Vi razem
Godziny kontaktowe z nauczycielem 30 30 60
Samodzielne opracowanie zagadnien 10 10 20
Rozwigzywanie zadan domowych 10 10 20
Przygotowanie do ¢wiczen i laboratoriéw 10 10 20
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 60 60 120
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 2 2 4
LITERATURA
PODSTAWOWA

J. Ros, Podejmowanie trafnych decyzji, Wyd. Zysk i S-ka, Poznan 2007

Grabski F. ,Matematyczne podstawy badan operacyjnych. WSMW, Gdynia 1981
Wagner H.M., Badania operacyjne,PWE 1980

Kukuta k. : Badania operacyjne w przyktadach i zadaniach, PWN 2011

UZUPELNIAJACA

Grabski F., Jazwinski J.: Funkcje o losowych argumentach w zagadnieniach niezawodnosci,
bezpieczenstwa i logistyki. WKik, Warszawa 2009

PROWADZACY PRZEDMIOT

dr Marek Zellma, m.zellma@amw.gdynia.p!




Formy oceny

Efekt Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Zna klasyfikacje problemdw i modeli decyzyjnych, oraz mozliwosci ich rozwiazywania.
EK1 |Nie zna klasyfikacji probleméw i modeli |Zna klasyfikacje probleméw i modeli Zna klgsyflkaCJe probllefnow |.rlnodeI| Zna dgskonalg klasyfikacje p.r(.)blemp.w I
decyzyjnych decyzyjnych decyzyjnych, oraz mozliwosci ich modeli decyzyjnych oraz mozliwosci ich
' rozwiazywania. rozwiazywania pakiecie MATLAB.
Student zna podstawowe pojecia programowania liniowego.
Umie sformutowac problem . ' . .
. 3 . . . Zna i potrafi praktycznie zastosowaé
EK2 |ni . Umie sformutowac problem optymalizacyjny w jezyku . .
Nie zna podstawowych pojeé z - : . T metody programowania liniowego . Umie
S optymalizacyjny w jezyku programowania liniowego oraz h .
programowania liniowego e ; . . zastosowaé oprogramowanie
programowania liniowego. wyznaczy¢ rozwigzanie prostych K
7 . . omputerowe.
zagadnien w oparciu o metode simplex.
Student zna podstawowe pojecia teorii gier.
Potrafi tylko sformutowac problem Potrafi i dzielni
EK3 d . vk S . . L. : o otrafi w petni samodzielnie
. . o ecyzyjny w jezyku teorii gier. Umie Umie znalez¢ strategie czyste i mieszane . oo
Nie zna podstawowych poje¢ z teorii gier. ; . L . sformutowacé problem decyzyjny i
skonstruowaé macierz wyptat w dla prostych zagadnien z teorii gier AN . )
. : . znalez¢ jego rozwigzanie.
dwuosobowej grze o sumie zerowej
Potrafi zastosowac programowanie liniowe do formutowania i rozwigzywania prostych zagadnier optymalizacyjnych
Potrafi sformutowac zagadnienie
EKS8 [N ' L Potrafi po ukierunkowaniu sformutowac¢ |Potrafi sformutowac zagadnienie programowania liniowego oraz znalez¢
Nie potrafi sformutowac prostego L . s o | . . . .
- o proste zagadnienie programowania programowania liniowego oraz znalezé |jego rozwigzanie postugujac sie metoda
zagadnienia programowania liniowego [T, : . . ; :
liniowego jego rozwigzanie . simplex oraz oprogramowaniem
komputrowym
Potrafi zastosowac teorie gier do formufowania i rozwigzywania konfliktowych problemdw decyzyjnych.
Potrafi wykorzystac teorie gier do
formutowania i rozwigzywania
Ekg |Nie potrafi zastosowac teorii gier do Potrafi zastosowac teorie gier do Potrafi zastosowac teorie gier do konfliktowych problemoéw decyzyjnych
formutowania i rozwigzywania formutowania i rozwigzywania prostych |formutowania i rozwigzywania oraz wykorzysta¢ zwigzek z
konfliktowych probleméw decyzyjnych.  |probleméw decyzyjnych. konfliktowych probleméw decyzyjnych programowaniem liniowym do
znajdowania strategii czystych i
mieszanych
Potrafi sformutowac wieloetapowy proces decyzyjny jako zagadnienie programowania dynamicznego. Potrafi rozwigzac praktyczne wieloetapowe zagadnienie
optymalizacji
EK10 Potrafi sformutowac prosty proces Potrafi samodzielnie wykonaé projekt

Nie umie sformutowac problemu w
jezyku programowania dynamicznego.

decyzyjny jako zagadnienie
programowania dynamicznego. Potrafi
rozwigzaé praktyczne wieloetapowe
zagadnienie optymalizacji

Potrafi rozwigzaé praktyczne
wieloetapowe zagadnienie optymalizacji

systemu wspomagajacego decyzje
dedykowanego konkretnemu
problemowi.




EK4

Zna pojecia i twierdzenia stosowane w programowaniu nieliniowym.

Nle zna podstawowych pojec¢ i twierdzen
stosowanych w programowaniu
nieliniowym.

Zna podstawowe pojecia i twierdzenia
stosowane w programowaniu
nieliniowym.

Zna pojecia i twierdzenia stosowane w
programowaniu nieliniowym.

Zna i rozumie pojecia i twierdzenia
stosowane w programowaniu
nieliniowym.

EK5

Zna pojecia rachunku prawdopodobieristwa umoZzliwiajgce podjecie optymalnych decyzji w zarzgdzaniu procesami w warunka

ch losowych.

Nie zna poje¢ rachunku
prawdopodobienstwa umozliwiajgcych
podjecie optymalnych decyzji w
zarzadzaniu procesami w warunkach
losowych.

Zna podstawowe pojecia rachunku
prawdopodobienstwa umozliwiajgce
podjecie optymalnych decyzji w
zarzadzaniu procesami w warunkach
losowych.

Zna pojecia rachunku
prawdopodobienstwa umozliwiajgce
podjecie optymalnych decyzji w
zarzadzaniu procesami w warunkach
losowych.

Zna i rozumie pojecia rachunku
prawdopodobienstwa umozliwiajgce
podjecie optymalnych decyzji w
zarzadzaniu procesami w warunkach
losowych.

EK6

Zna elementy optymalizacji wielokryterialnej.

Nie zna elementéw optymalizaciji
wielokryterialnej

Zna podstawowe pojecia i twierdzenia
optymalizacji wielokryterialnej

Zna podstawowe pojecia i twierdzenia
optymalizacji wielokryterialnej i umie je
zastosowac do rozwigzania prostych
sytuacji decyzyjnych.

Zna podstawowe pojecia i twierdzenia
optymalizacji wielokryterialnej i umie je
zastosowac do rozwigzania ztozonych
sytuacji decyzyjnych.

EK7

Zna oprogramowanie komputerowe utatwiajgce wybdr optymalnych decyzji.

Nie zna oprogramowania
komputerowego wspomagajacego wybor
optymalnych decyzji.

Zna oprogramowanie komputerowe
utatwiajace wybor optymalnych decyzji w
zagadnieniach programowania
liniowego i nieliniowego.

Potrafi zastosowac oprogramowanie
komputerowe do podejmowania
optymalnych decyzji w prostych
zagadnieniach praktycznych.

Prawidtowo stosuje oprogramowanie
komputerowe do podejmowania
optymalnych decyzji w zagadnieniach
praktycznych.

Potrafi formutowac wtasciwe modele sytuacji decyzyjnych.

EK11 |Nje potrafi formutowaé wtasciwe modele |Potrafi formutowaé wtaéciwe modele Potrafi dobrac wtasciwa metode Potrafi wyznaczy cyzje w oparciu o
sytuacji decyzyjnych. prostych sytuacji decyzyjnych. wyznaczenia optymalnej decyzji. wiasciwy model sytuacji decyzyjne;.
Potrafi wykorzystac matematyczne metody opisu procesow decyzyjnych i wyznaczac metody ich optymalizacji.

Potrafi wykorzysta¢ matematyczne

EK12 |Nje zna zadnych matematycznych metod |Zna podstawowe metody opisu proceséw |Zna i potrafi zastosowac podstawowe metody opisu proceséw decyzyjnych i
opisu proceséw decyzyjnych. decyzyjnych. metody opisu proces6w decyzyjnych . wyznaczaé metody ich optymalizacji w

sytuacjach praktycznych.
Umie zastosowac rachunek prawdopodobieristwa do podjecia optymalnych decyzji w zarzgdzaniu procesami i systemami w warunkach losowych.
Nie umie zastosowaé rachunku . . Umie zastosowac rachunek
L L . Umie zastosowac rachunek . o
EK13 |Prawdopodobienstwa do podjgcia Zna podstawowe pojecia rachunku rawdooodobienstwa do podiecia prawdopodobienstwa do podjecia
optymalnych decyzji w zarzadzaniu prawdopodobienstwa stuzace do opisu P P y pocie optymalnych decyzji w zarzagdzaniu
o . . ; optymalnych decyzji w sytuacjach o .
procesami i systemami w warunkach sytuacji decyzyjnych. , procesami i systemami w warunkach
konfliktowych.
losowych. losowych.
Potrafi postugiwac sie oprogramowaniem komputerowym do podjecia optymalnych decyzji.
EK14 |Nie potrafi postugiwac sie Zna podstawowe oprogramowanie Potrafi zastosowac podstawowe Potrafi postugiwac sie

oprogramowaniem komputerowym do
podjecia optymalnych decyzji.

stuzace do podejmowania optymalnych

decyzji.

oprogramowanie stuzace do
podejmowania optymalnych decyzji

oprogramowaniem komputerowym do

podjecia optymalnych decyzji.




